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Unit 1: What is Animation 
 
Q. What is Photo Animation? (Nov 20), (Nov 24) 
Ans. Photo animation involves creating the illusion of movement by sequencing still 
photographs. It is often used in stop-motion or slideshow-style storytelling. 
ਫੋਟ ੋਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਤਕਨੀਕ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਸਿਥਰ ਤਸਵੀਰ� ਨੰੂ ਲੜੀਵਾਰ ਤੌਰ 'ਤੇ ਿਦਖਾ ਕ ੇਿਹਲਣ ਦੀ ਭਾਵਨਾ ਪਦੈਾ ਕੀਤੀ 

ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਅਕਸਰ ਸਟਾਪ ਮ©ੋਨ ਜ� ਸਲਾਈਡ ©ੋਅ ©ੈਲੀ ਦੀ ਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਿਵੱਚ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

 
Q. What is Zoetrope? (Nov 20), (Nov 22) 
Ans. A Zoetrope is a spinning cylinder with sequential images inside that appear animated when 
viewed through slits. It’s one of the earliest forms of motion picture devices. 
ਜੋਇਟ�ੋਪ ਇੱਕ ਘੁੰ ਮਣ ਵਾਲਾ ਿਸਲੰਡਰ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਿਜਸਦ ੇਅੰਦਰ ਲੜੀਵਾਰ ਿਚੱਤਰ ਲਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ। ਜਦ� ਇਸਨੰੂ ਘੁਮਾਇਆ ਜ�ਦਾ 

ਹ ੈਅਤ ੇਸਿਲਟ� ਰਾਹ� ਦੇਿਖਆ ਜ�ਦਾ ਹ ੈਤ� ਇਹ ਿਚੱਤਰ ਿਹਲਦ ੇਹੋਏ ਿਦਖਾਈ ਿਦੰਦ ੇਹਨ। ਇਹ ਚਲਿਚਤਰ ਦੇ ਸਭ ਤ� ਪਿਹਲੇ 

ਯੰਤਰ� ਿਵੱਚ� ਇੱਕ ਸੀ। 
 
Q. What is Paper Animation? (Nov 20) 
Ans. Paper animation is a traditional method where drawings on paper are flipped or 
photographed frame by frame. It is one of the earliest forms of 2D animation. 
ਪੇਪਰ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਤਰੀਕਾ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਕਾਗਜ਼ �ਤੇ ਬਣੇ ਿਚੱਤਰ� ਨੰੂ ਫਰੇਮ ਦਰ ਫਰੇਮ ਫਿਲੱਪ ਜ� ਫੋਟ ੋਲੈ 

ਕ ੇਐਨੀਮੇਟ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ 2D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਸਭ ਤ� ਪਿਹਲੇ ਰੂਪ� ਿਵੱਚ� ਇੱਕ ਹ।ੈ 
 
Q. What is Thaumatrope? (Nov 24) 
Ans. A Thaumatrope is a toy with two images on opposite sides of a disc that blend into one 
when spun rapidly. It demonstrates the principle of persistence of vision. 

ਥੌਮਾਟ�ੋਪ ਇੱਕ ਿਖਡਣੌਾ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਗਲੋ ਚੱਕਰ ਦੇ ਦ ੋਵੱਖ-ਵੱਖ ਪਾਿਸਆ ਂ 'ਤ ੇਦੋ ਤਸਵੀਰ� ਬਣੀਆਂ ਹੁੰ ਦੀਆ ਂਹਨ। 

ਜਦ� ਇਸਨੰੂ ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ ਘੁਮਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ ੈਤ� ਦੋਵ� ਤਸਵੀਰ� ਿਮਲ ਕ ੇਇੱਕ ਨਵ� ਿਚੱਤਰਕਲਾ ਬਣਾ�ਦੀਆ ਂਹਨ। ਇਹ ਿਦ�©ਟੀ 

ਦੀ ਲਾਗਾਤਾਰਤਾ ਦੇ ਿਸਧ�ਤ ਨੰੂ ਦਰਸਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
 
Long questions  
 
Q. What do you mean by the illusion of movement and persistence of vision? (Nov 22) 
Ans. The illusion of movement is the visual phenomenon where a series of still images shown 
in rapid succession appear to be moving. This principle is the foundation of all animation and 
film-making. When each frame is slightly different from the previous one and displayed quickly 
(typically 24 frames per second), our brain interprets it as continuous motion rather than a 
sequence of individual images. 
This illusion is made possible due to a phenomenon called persistence of vision. Persistence of 
vision refers to the ability of the human eye to retain an image for a fraction of a second after the 
object has been removed from sight. When images flash before our eyes rapidly, the previous 
image lingers on the retina just long enough to overlap with the next one. This creates a 
seamless transition from one frame to the next, tricking the brain into perceiving smooth, fluid 
motion. 
Both principles are crucial in animation, whether it’s traditional hand-drawn, stop-motion, or 
computer-generated. Without persistence of vision, animations would appear as a choppy 
sequence of static images. Understanding these concepts helps animators create realistic and 
engaging visual storytelling by carefully timing and sequencing their frames. 
ਿਹਲਚਲ ਦਾ ਭ�ਮ (The Illusion of Movement) 
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ਿਹਲਚਲ ਦਾ ਭ�ਮ ਇੱਕ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਘਟਨਾ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ ਲਗਾਤਾਰ ਿਵਖਾਏ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਸਿਥਰ ਿਚੱਤਰ ਿਹਲਦ ੇਹੋਏ 

ਲੱਗਦ ੇਹਨ। ਇਹ ਿਸਧ�ਤ ਸਾਰੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਅਤ ੇਿਫਲਮ ਿਨਰਮਾਣ ਦੀ ਨ�ਹ ਹ।ੈ ਜਦ� ਹਰ ਫਰੇਮ ਿਪਛਲੇ ਤ� ਥੋੜ�ਾ ਵੱਖਰਾ ਹਵੋ ੇ

ਅਤ ੇਇਸਨੰੂ ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ (ਆਮ ਤਰੌ 'ਤੇ 24 ਫਰੇਮ ਪ�ਤੀ ਸਿਕੰਟ) ਿਵਖਾਇਆ ਜਾਵੇ, ਤ� ਸਾਡਾ ਿਦਮਾਗ ਇਸਨੰੂ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਿਚੱਤਰ� 

ਦੀ ਲੜੀ ਦੀ ਥ� ਲਗਾਤਾਰ ਚਲਦੀ ਿਹਲਚਲ ਵਜ� ਸਮਝਦਾ ਹ।ੈ 

ਇਹ ਭ�ਮ ਪ�ਤੀਸਿਥਤੀ ਦਿਰ©ਟੀ (Persistence of Vision) ਨਾਮਕ ਘਟਨਾ ਕਾਰਨ ਸੰਭਵ ਬਣਦਾ ਹ।ੈ ਪ�ਤੀਸਿਥਤੀ 

ਦਿਰ©ਟੀ ਅੱਖ ਦੀ ਉਹ ਸਮਰੱਥਾ ਹ ੈ ਿਜਸ ਰਾਹ� ਇੱਕ ਿਚੱਤਰ ਕੁਝ ਿਹੱਸਾ ਸਿਕੰਟ ਲਈ ਅੱਖ 'ਚ ਰੁਿਕਆ ਰਿਹੰਦਾ ਹ,ੈ ਭਾਵ� ਿਕ 

ਿਚੱਤਰ ਹਟ ਚੁੱ ਿਕਆ ਹਵੋ।ੇ ਜਦ� ਿਚੱਤਰ ਬਹੁਤ ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ ਅੱਖ� ਸਾਹਮਣੇ ਆ�ਦੇ ਹਨ, ਤ� ਿਪਛਲਾ ਿਚੱਤਰ ਰੈਿਟਨਾ �ਤੇ ਕੁਝ 

ਪਲ� ਲਈ ਬਿਣਆ ਰਿਹੰਦਾ ਹ ੈਅਤ ੇਅਗਲੇ ਿਚੱਤਰ ਨਾਲ ਿਮਲ ਕ ੇਇੱਕ ਲਗਾਤਾਰ ਗਤੀ ਦਾ ਭਾਸ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਿਦਮਾਗ ਨੰੂ ਛਲ 

ਕਰ ਕ ੇਿਹਲਦੀਆਂ ਹਈੋਆ ਂਚੀਜ਼� ਵਰਗੀ ਅਿਹਸਾਸ ਕਰਵਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
ਇਹ ਦੋਹ� ਿਸਧ�ਤ ਹਰਕੇ ਿਕਸਮ ਦੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ — ਚਾਹ ੇਉਹ ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਹੱਥ� ਬਣਾਈ ਗਈ ਹੋਵੇ, ਸਟਾਪ ਮ©ੋਨ ਹੋਵੇ ਜ� 

ਕੰਿਪਊਟਰ ਨਾਲ ਬਣਾਈ ਹਈੋ ਹਵੋ ੇ— ਲਈ ਬਹੁਤ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਹਨ। ਜੇਕਰ ਪ�ਤੀਸਿਥਤੀ ਦਿਰ©ਟੀ ਨਾ ਹੋਵ,ੇ ਤ� ਐਨੀਮ©ੇਨ 

ਿਸਰਫ ਟੁੱ ਿਟਆ ਂਹਇੋਆ ਸਿਥਰ ਿਚੱਤਰ� ਦਾ ਿਸੱਕਾ ਲੱਗੇਗੀ। ਇਹ ਧਾਰਨਾਵ� ਸਮਝਣ ਨਾਲ ਐਨੀਮਟੇਰ ਆਪਣੇ ਫਰੇਮਜ਼ ਦੀ 

ਟਾਈਿਮੰਗ ਅਤ ੇਲੜੀਬੱਧਤਾ ਨੰੂ ਬਹੇਤਰੀਨ ਢੰਗ ਨਾਲ ਿਨਰਧਾਿਰਤ ਕਰਕ ੇਦਰ©ਕ� ਲਈ ਦਰ©ਣਯੋਗ ਅਤ ੇਿਦਲਚਸਪ ਕਹਾਣੀ 

ਰਚ ਸਕਦ ੇਹਨ। 
 
Q. What impact has animation had on popular culture? (Nov 24) 
Ans. Animation has had a profound and lasting impact on popular culture across the globe. It has 
transformed the way stories are told, enabling creators to express ideas, emotions, and fantasies 
that would be impossible or expensive to depict using live-action. Iconic animated characters 
like Mickey Mouse, Bugs Bunny, Goku, and SpongeBob SquarePants have become cultural 
symbols, influencing generations of viewers and shaping childhood memories. 
Animation is not limited to entertainment; it plays a significant role in advertising, education, 
gaming, social media, and even political messaging. Animated films and series often address 
real-world issues—such as family, friendship, environment, and identity—in ways that are 
accessible and emotionally resonant. This allows animation to influence public opinion and 
social values subtly yet effectively. 
With the rise of internet culture, animated memes, GIFs, and short clips have become vital parts 
of digital communication. Animation also bridges cultural and language barriers, as visual 
storytelling can be universally understood, making it a global medium. 
Moreover, the expansion of anime and animated superhero franchises has led to massive fan 
communities, conventions, and merchandise industries. In essence, animation is not just an art 
form—it is a powerful tool that shapes modern culture, entertainment, and collective 
imagination. 
ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦਾ ਲੋਕ-ਸੱਿਭਆਚਾਰ 'ਤ ੇਪ�ਭਾਵ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨĂ  ਦਨੁੀਆ ਭਰ ਿਵੱਚ ਲੋਕ-ਸੱਿਭਆਚਾਰ 'ਤੇ ਡੂੰ ਘਾ ਅਤ ੇਸਥਾਈ ਪ�ਭਾਵ ਛੱਿਡਆ ਹ।ੈ ਇਹ ਕਹਾਣੀਆ ਂਦੱਸਣ ਦੇ ਢੰਗ ਨੰੂ 

ਬਦਲ ਚੁੱ ਕਾ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਰਚੀਤਕਾਰ ਆਪਣੇ ਿਵਚਾਰ�, ਭਾਵਨਾਵ� ਅਤ ੇਕਲਪਨਾਵ� ਨੰੂ ਅਿਜਹ ੇਢੰਗ ਨਾਲ ਦਰਸਾ ਸਕਦ ੇਹਨ 

ਜੋ ਿਕ ਲਾਈਵ-ਐਕ©ਨ ਰਾਹ� ਦਰਸਾਉਣਾ ਜ� ਤ� ਅਸੰਭਵ ਜ� ਮਿਹੰਗਾ ਹੋਵੇ। ਿਮੱਕੀ ਮਾਊਸ, ਬਗਜ਼ ਬਨੀ, ਗੋਕ ੂਅਤ ੇਸਪ�ਜਬਬੌ 

ਵਰਗੇ ਪ�ਿਸੱਧ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਿਕਰਦਾਰ ਸੱਿਭਆਚਾਰਕ ਪ�ਤੀਕ ਬਣ ਗਏ ਹਨ, ਜੋ ਪੀੜੀਆ ਂਦੇ ਦਰ©ਕ� ਨੰੂ ਪ�ਭਾਿਵਤ ਕਰ ਰਹ ੇਹਨ 

ਅਤ ੇਬਚਪਨ ਦੀਆ ਂਯਾਦ� ਦਾ ਿਹੱਸਾ ਬਣੇ ਹੋਏ ਹਨ। 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਸਰਫ ਮਨĄ ਰੰਜਨ ਤੱਕ ਸੀਮਤ ਨਹ� ਹ;ੈ ਇਹ ਿਵਿਗਆਪਨ, ਿਸੱਿਖਆ, ਗੇਿਮੰਗ, ਸ©ੋਲ ਮੀਡੀਆ ਅਤ ੇਰਾਜਨੀਿਤਕ 

ਸੁਨĂ ਿਹਆਂ ਿਵੱਚ ਵੀ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਭੂਿਮਕਾ ਿਨਭ�ਦਾ ਹ।ੈ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਿਫਲਮ� ਅਤ ੇ ਸੀਰੀਜ਼� ਅਕਸਰ ਪਿਰਵਾਰ, ਦੋਸਤੀ, 
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ਵਾਤਾਵਰਣ ਅਤ ੇਪਛਾਣ ਵਰਗੇ ਅਸਲ ਦੁਨੀਆ ਂਦੇ ਮਸਿਲਆ ਂ ਨੰੂ ਸਧਾਰਨ ਤੇ ਭਾਵੁਕ ਢੰਗ ਨਾਲ ਪ©ੇ ਕਰਦੀਆ ਂਹਨ। ਇਹ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਲੋਕ� ਦੀ ਸੋਚ ਅਤ ੇਸਮਾਿਜਕ ਮੁੱ ਲ� ਨੰੂ ਬਦਲਣ ਦਾ ©ਕਤੀ©ਾਲੀ ਸਾਧਨ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
ਇੰਟਰਨă {ਟ ਦੀ ਉਤ©ਾਹ ਭਰੀ ਸੰਸਿਕ�ਤੀ ਨਾਲ, ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਮੀਮ�, GIFs ਅਤ ੇਛੋਟ ੇਕਿਲੱਪਸ ਿਡਜੀਟਲ ਸੰਚਾਰ ਦਾ ਅਟਟੂ 

ਿਹੱਸਾ ਬਣ ਗਏ ਹਨ। ਐਨੀਮ©ੇਨ ਸੱਿਭਆਚਾਰਕ ਅਤ ੇਭਾ©ਾਈ ਰੁਕਾਵਟ� ਨੰੂ ਪਾਰ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਿਕ�ਿਕ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਕਹਾਣੀਕਥਨ 

ਹਰ ਕੋਈ ਸਮਝ ਸਕਦਾ ਹ—ੈਇਸ ਤਰ�� ਇਹ ਇੱਕ ਗਲੋਬਲ ਮਾਿਧਅਮ ਬਣ ਚੁੱ ਕਾ ਹ।ੈ 

ਇਸਦੇ ਨਾਲ ਹੀ, ਐਨੀਮ ੇਅਤ ੇਐਨੀਮੇਿਟਡ ਸੁਪਰਹੀਰ ੋਫ��ਚਾਈਜ਼ੀਆ ਂਦੇ ਵਧਣ ਨਾਲ ਵੱਡੀਆ ਂਫਨੈ ਕਿਮਊਿਨਟੀਆਂ, ਕਾਨਫਰੰਸ� 

ਅਤ ੇ ਮਰਚ�ਡਾਈਜ਼ ਉਦਯੋਗ ਿਵਕਿਸਤ ਹੋਏ ਹਨ। ਅਸਲ ਿਵੱਚ, ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਸਰਫ ਇੱਕ ਕਲਾ ਨਹ�, ਸਗ� ਇਹ ਇਕ 

©ਕਤੀ©ਾਲੀ ਔਜ਼ਾਰ ਹ ੈਜੋ ਆਧਿੁਨਕ ਸਿਭਆਚਾਰ, ਮਨĄ ਰੰਜਨ ਅਤ ੇਸ�ਝੀ ਕਲਪਨਾ ਨੰੂ ਆਕਾਰ ਦੇ ਿਰਹਾ ਹ।ੈ 

 
Q. Give five examples of animation. (Nov 20) 
Ans. Animation is a versatile art form used in various fields such as entertainment, education, 
advertising, and more. Below are five common examples of animation: 

1. 2D Animation: This is one of the most traditional forms of animation, where characters 
and backgrounds are created in a two-dimensional space. Classic cartoons like Tom and 
Jerry and The Simpsons are examples of 2D animation. It is widely used in TV shows, 
educational videos, and mobile games. 

2. 3D Animation: Used extensively in films and video games, 3D animation involves 
creating characters and environments in a three-dimensional space using computer 
software. Movies like Toy Story and Frozen are excellent examples. It provides a more 
realistic and detailed look. 

3. Stop Motion Animation: This technique involves photographing objects or figures 
frame by frame while making slight movements between shots. Films like Coraline and 
Wallace and Gromit use stop motion to create a unique visual style. 

4. Motion Graphics: Used mostly in digital marketing and presentations, motion graphics 
involve animated text and graphic elements. Examples include animated infographics 
and explainer videos. 

5. Anime: Originating from Japan, anime is a style of animation known for its distinct art 
and storytelling. Series like Naruto and Attack on Titan are globally popular examples. 

 
ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦ ੇਪੰਜ ਆਮ ਉਦਾਹਰਨ� 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਬਹੁਪੱਖੀ ਕਲਾ ਰੂਪ ਹ ੈਜੋ ਮਨĄ ਰੰਜਨ, ਿਸੱਿਖਆ, ਿਵਿਗਆਪਨ ਅਤ ੇਹੋਰ ਕਈ ਖੇਤਰ� ਿਵੱਚ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 
ਹੇਠ� ਿਦੱਤ ੇਪੰਜ ਆਮ ਪ�ਕਾਰ ਦੇ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਹਨ: 

1. 2D ਐਨੀਮੇ©ਨ (ਦ-ੋਪੱਖੀ ਐਨੀਮੇ©ਨ): ਇਹ ਸਭ ਤ� ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਰੂਪ� ਿਵੱਚ� ਇੱਕ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਿਕਰਦਾਰ 

ਅਤ ੇਿਪਛੋਕੜ ਦੋ ਪੱਖੀ ਜਗ�ਾ ਿਵੱਚ ਬਣਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ। ਟੌਮ ਐਡਂ ਜੈਰੀ ਅਤ ੇਦ ਿਸੰਪਸਨਜ਼ 2D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਪ�ਿਸੱਧ ਉਦਾਹਰਨ 

ਹਨ। ਇਹ ਟੀਵੀ ©ੋਅਜ਼, ਿਸੱਿਖਆ ਸਮੱਗਰੀ ਅਤ ੇਮੋਬਾਈਲ ਗੇਮ� ਿਵੱਚ ਿਵਆਪਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

2. 3D ਐਨੀਮੇ©ਨ (ਿਤੰਨ-ਪੱਖੀ ਐਨੀਮੇ©ਨ): ਇਹ ਿਫਲਮ� ਅਤ ੇਵੀਡੀਓ ਗੇਮ� ਿਵੱਚ ਬਹੁਤ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 3D ਐਨੀਮ©ੇਨ 

ਿਵੱਚ ਕੰਿਪਊਟਰ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਰਾਹ� ਿਤੰਨ ਪੱਖੀ ਆਕਾਰ ਿਵੱਚ ਿਕਰਦਾਰ ਅਤ ੇਵਾਤਾਵਰਣ ਬਣਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ। ਟੌਇ ਸਟੋਰੀ ਅਤ ੇ

ਫਰੋਜ਼ਨ 3D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀਆ ਂਵਧੀਆ ਉਦਾਹਰਨ� ਹਨ। ਇਹ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਤੌਰ 'ਤੇ ਿਜ਼ਆਦਾ ਹਕੀਕਤੀ ਅਤ ੇਿਵਸਥਾਰਤ ਹੁੰ ਦੀ 

ਹ।ੈ 

3. ਸਟਾਪ ਮੋ©ਨ ਐਨੀਮੇ©ਨ: ਇਸ ਤਕਨੀਕ ਿਵੱਚ ਚੋਟੀ-ਚੋਟੀ ਿਹਲਚਲ� ਕਰਕ ੇਚੀਜ਼� ਜ� ਪਤਲੇ ਿਕਰਦਾਰ� ਦੀਆ ਂਫੋਟਆਂੋ 

ਫਰੇਮ-ਦਰ-ਫਰੇਮ ਲੈ ਕ ੇਐਨੀਮ©ੇਨ ਬਣਾਈ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਕੋਰਲਾਈਨ ਅਤ ੇਵਾਿਲਸ ਐਡਂ ਗਰਿੋਮਟ ਵਰਗੀਆਂ ਿਫਲਮ� ਸਟਾਪ 

ਮ©ੋਨ ਦਾ �ਤਮ ਉਦਾਹਰਨ ਹਨ। 
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4. ਮੋ©ਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ: ਇਹ ਿਜ਼ਆਦਾਤਰ ਿਡਜੀਟਲ ਮਾਰਕਿੇਟੰਗ ਅਤ ੇਪ�ਜ਼�ਟੇ©ਨ ਿਵੱਚ ਵਰਤ ੇਜ�ਦੇ ਹਨ। ਮ©ੋਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਿਵੱਚ 

ਿਲਖਤ ਅਤ ੇਗ�ਾਿਫਕ ਤੱਤ� ਦੀ ਐਨੀਮੇਟ ਕੀਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਉਦਾਹਰਨ ਵਜ� ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਇੰਫੋਗ�ਾਿਫਕਸ ਅਤ ੇਿਵਆਿਖਆਤਮਕ 

ਵੀਡੀਓਜ਼ ਆ�ਦੀਆ ਂਹਨ। 
5. ਐਨੀਮੇ (Anime): ਜਪਾਨ ਤ� ਉਤਪੰਨ, ਐਨੀਮ ੇਇੱਕ ਿਵਲੱਖਣ ਕਲਾ ਅਤ ੇਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਦੀ ©ੈਲੀ ਵਾਲਾ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਰਪੂ 

ਹ।ੈ ਨਾਰੂਟੋ ਅਤ ੇਅਟੈਕ ਆਨ ਟਾਈਟਨ ਿਜਹ ੇਸੀਰੀਜ਼ ਦਨੁੀਆ ਭਰ ਿਵੱਚ ਮ©ਹੂਰ ਹਨ। 
 
Q. Give a brief account of the evolution in the field of animation from cave paintings to the 
current industry. (Nov 22) 
Ans. The journey of animation began thousands of years ago with cave paintings, where early 
humans depicted animals and humans in motion using repeated drawings. These primitive 
visuals hinted at an early understanding of storytelling through sequential art. 
In the 19th century, devices like the Thaumatrope, Zoetrope, and Praxinoscope introduced 
the concept of motion illusion using spinning images. These inventions laid the groundwork for 
modern animation by demonstrating how static images could appear to move when shown in 
quick succession. 
By the early 20th century, pioneers like Winsor McCay and Walt Disney revolutionized the 
industry with hand-drawn cel animation, leading to the creation of iconic characters like 
Mickey Mouse. Disney’s Snow White and the Seven Dwarfs (1937) was the first full-length 
animated feature film. 
Later, stop-motion animation gained popularity with films using clay models and puppets. In 
the late 20th century, the rise of computer-generated imagery (CGI) transformed animation. 
Pixar’s Toy Story (1995) was the first fully 3D animated film. 
Today, animation is used across film, television, gaming, and digital media, with advanced 
technologies like motion capture, virtual reality, and AI pushing the boundaries. From cave walls 
to cinema screens, animation has evolved into a powerful medium of storytelling and creativity. 
ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦੀ ਯਾਤਰਾ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ©ੁਰਆੂਤ ਹਜ਼ਾਰ� ਸਾਲ ਪਿਹਲ� ਹੋਈ ਸੀ ਜਦ� ਆਿਦਮਾਨਵ� ਨĂ  ਗੁਫ਼ਾਵ� ਦੀਆ ਂਦੀਵਾਰ� 'ਤੇ ਜਾਨਵਰ� ਅਤ ੇ

ਮਨੱੁਖ� ਦੀਆ ਂ ਿਹਲਦ ੇਹੋਏ ਆਕਾਰ� ਦੀਆ ਂਤਸਵੀਰ� ਬਣਾਈਆ।ਂ ਇਹ ਆਿਦ ਰੂਪ ਕਲਾ ਕਥਾ ਦੱਸਣ ਦੇ ਪ�ਾਚੀਨ ਤਰੀਕ ੇਦੀ 

ਪਹਚਾਨ ਕਰਵਾ�ਦੀਆ ਂਸਨ। 

19ਵ� ਸਦੀ ਿਵੱਚ ਥੌਮਾਟਰੋਪ (Thaumatrope), ਜ਼ੋਇਟ�ਪੋ (Zoetrope) ਅਤ ੇਪ�ੈਕਿਸਨĄ ਸਕੋਪ (Praxinoscope) 

ਵਰਗੀਆਂ ਉਪਕਰਨ� ਨĂ  ਘੁੰ ਮਣ ਵਾਲੀਆਂ ਤਸਵੀਰ� ਰਾਹ� ਿਹਲਦ ੇ ਹੋਏ ਿਦ�© ਬਣਾਉਣ ਦਾ ਅਸੂਲ ਦਰਸਾਇਆ। ਇਹ 

ਆਿਵ©ਕਾਰ ਆਧਿੁਨਕ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਨ�ਹ ਸਾਬਤ ਹੋਏ। 

20ਵ� ਸਦੀ ਦੀ ©ੁਰਆੂਤ ਿਵੱਚ ਿਵਨਸਰ ਮੈਕ ੇ (Winsor McCay) ਅਤ ੇ ਵਾਲਟ ਿਡਜ਼ਨੀ (Walt Disney) ਵਰਗੇ 

ਪਾਇਨੀਅਰ� ਨĂ  ਹ�ਡ-ਡ�ਾਅਨ ਸ{ੈਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨਾਲ ਇੰਡਸਟਰੀ ਿਵੱਚ ਕ��ਤੀ ਿਲਆਈ। ਿਮੱਕੀ ਮਾਊਸ ਵਰਗੇ ਪ�ਿਸੱਧ ਿਕਰਦਾਰ 

ਬਣੇ। ਿਡਜ਼ਨੀ ਦੀ "Snow White and the Seven Dwarfs" (1937) ਪਿਹਲੀ ਪੂਰਨ ਲੰਬਾਈ ਵਾਲੀ ਐਨੀਮੇਿਟਡ 

ਫੀਚਰ ਿਫਲਮ ਸੀ। 

ਇਸ ਤ� ਬਾਅਦ ਸਟਾਪ ਮੋ©ਨ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਨĂ  ਲੋਕਿਪ�ਯਤਾ ਹਾਸਲ ਕੀਤੀ, ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਿਮੱਟੀ ਜ� ਪਤਲੇ ਪਪਟੇ ਵਰਤ ੇਗਏ। 
20ਵ� ਸਦੀ ਦੇ ਅੰਤ ਿਵੱਚ ਕੰਿਪਊਟਰ ਜਨਰਿੇਟਡ ਇਮੇਜਰੀ (CGI) ਦੀ ਆਮਦ ਨਾਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵਚ ਵੱਡਾ ਬਦਲਾਅ 

ਆਇਆ। ਿਪਕਸਰ ਦੀ "Toy Story" (1995) ਪਿਹਲੀ ਪੂਰੀ ਤਰ�� 3D ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਿਫਲਮ ਸੀ। 

ਅੱਜ, ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਫਲਮ, ਟੀਵੀ, ਗੇਿਮੰਗ ਅਤ ੇਿਡਜੀਟਲ ਮੀਡੀਆ ਿਵੱਚ ਿਵਆਪਕ ਤੌਰ ਤੇ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਮੋ©ਨ ਕੈਪਚਰ, 

ਵਰਚੁਅਲ ਰੀਅਲਟੀ ਅਤ ੇAI (ਿਕ�ਿਤ�ਮ ਬੁੱ ਧੀ) ਵਰਗੀਆ ਂਤਕਨਾਲੋਜੀਆ ਂਨਾਲ ਇਹ ਹੋਰ ਵੀ ਅੱਗ ੇਵਧ ਰਹੀ ਹ।ੈ ਗੁਫਾ ਦੀਆਂ 

ਦੀਵਾਰ� ਤ� ਿਫਲਮ ਸਕਰੀਨ ਤੱਕ, ਐਨੀਮ©ੇਨ ਕਥਾ ਦੱਸਣ ਅਤ ੇਰਚਨਾਤਮਕਤਾ ਦਾ ਇੱਕ ©ਕਿਤ©ਾਲੀ ਸਾਧਨ ਬਣ ਚੁੱ ਕੀ ਹ।ੈ 
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Unit 2: History of Animation 
 
Q. Clay modelling (Nov 22) 
Ans. Clay modelling is a technique in stop-motion animation where characters and scenes are 
made from clay and moved frame by frame. It helps in creating realistic 3D animated 
movements. 
ਕਲੇ ਮਾਡਿਲੰਗ ਇੱਕ ਸਟਾਪ-ਮ©ੋਨ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਤਕਨੀਕ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਪਾਤਰ ਅਤ ੇਿਦ�© ਕਲੇ (ਿਮੱਟੀ) ਨਾਲ ਬਣਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ 

ਅਤ ੇਹਰ ਫਰੇਮ ਿਵੱਚ ਥੜੋ�ਾ-ਥੋੜ�ਾ ਿਹਲਾ ਕ ੇਤਸਵੀਰ� ਲੀ ਿਜੰਦੀਆ ਂਹਨ। ਇਹ 3D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਹਕੀਕਤ ਵਾਲਾ ਲੁੱ ਕ ਦਣੇ ਿਵੱਚ 

ਮਦਦ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ 
 
Q. Deadlines (Nov 22) 
Ans. Deadlines in animation ensure timely completion of each stage like scripting, 
storyboarding, and final rendering. Meeting deadlines is crucial for project planning and 
production flow. 
ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਡੈ{ਡਲਾਈਨਜ਼ ਹਰ ਪੜਾਅ—ਿਜਵ� ਿਕ ਸਿਕ�ਪਿਟੰਗ, ਸਟੋਰੀਬੋਰਿਡੰਗ, ਅਤ ੇਫਾਈਨਲ ਰ�ਡਿਰੰਗ—ਨੰੂ ਸਮ� 'ਤ ੇ

ਪੂਰਾ ਕਰਨ ਲਈ ਲਾਈ ਜ�ਦੀਆ ਂਹਨ। ਡੈ{ਡਲਾਈਨ ਨੰੂ ਿਮਲਣਾ ਪ�ਜੈੋਕਟ ਦੀ ਯੋਜਨਾ ਅਤ ੇਉਤਪਾਦਨ ਦੀ ਲਗਾਤਾਰਤਾ ਲਈ 

ਬਹੁਤ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ 

 
Long Questions 
 
Q. What is traditional animation, and how is it different from computer-generated 
animation? (Nov 24) 
Ans. Traditional animation is a hand-drawn technique where each frame of the animation is 
created individually on paper or transparent sheets called cels. Animators draw characters and 
backgrounds by hand, then photograph each drawing in sequence to create the illusion of 
movement. This method was widely used in early animated films and shows, such as Snow White 
and the Seven Dwarfs and The Lion King (1994). It requires a lot of time, effort, and artistic skill, 
as every single frame must be drawn manually. 
In contrast, computer-generated animation (CGI) uses digital tools and software to create 
characters, scenes, and motion. In CGI, animators build 3D models and manipulate them using 
keyframes, rigs, and motion paths. This method allows for more flexibility, faster editing, and 
highly realistic visuals. Examples of CGI animation include movies like Toy Story, Frozen, and 
Shrek. 
The main difference lies in the technique and tools used: traditional animation relies on hand-
drawing, while computer-generated animation uses digital modeling and rendering. Traditional 
animation has a more artistic and classic look, whereas CGI offers dynamic lighting, depth, and 
smooth movement. Both styles are still appreciated, with each bringing its unique charm and 
advantages to animation. 
ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਤ ੇਕੰਿਪਊਟਰ-ਜਨਰਿੇਟਡ ਐਨੀਮੇ©ਨ (CGI) ਿਵਚ ਫਰਕ 

ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਹ�ਡ-ਡ�ਾਅਨ ਤਕਨੀਕ ਹ ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਹਰ ਫਰੇਮ ਨੰੂ ਕਾਗਜ਼ ਜ� “ਸੈਲ” ਨਾਮਕ 

ਪਾਰਦਰ©ੀ ਚੀਟ� 'ਤੇ ਹੱਥ�-ਹੱਥ ਿਖੱਿਚਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਐਨੀਮੇਟਰ ਿਕਰਦਾਰ� ਅਤ ੇਬੈਕਗ�ਾ�ਡ ਨੰੂ ਹੱਥ ਨਾਲ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ ਅਤ ੇ

ਿਫਰ ਹਰ ਿਚੱਤਰ ਨੰੂ ਲੜੀਵਾਰ ਤਸਵੀਰ� ਵਜ� ਫੋਟੋਗ�ਾਫ ਕਰਦ ੇਹਨ ਤ� ਜੋ ਿਹਲਣ ਦੀ ਭ�ਮ ਿਦਖਾਈ ਦੇਵੇ। ਇਹ ਤਰੀਕਾ Snow 

White and the Seven Dwarfs ਅਤ ੇThe Lion King (1994) ਵਰਗੀਆਂ ©ੁਰੂਆਤੀ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਿਫਲਮ� ਅਤ ੇਕਾਰਟੂਨ� 

ਿਵੱਚ ਬਹੁਤ ਪ�ਚਿਲਤ ਸੀ। ਇਸ ਤਰੀਕ ੇਿਵੱਚ ਵਧੇਰ ੇਸਮ�, ਿਮਹਨਤ ਅਤ ੇਕਲਾ ਦੀ ਿਨਪੁੰ ਨਤਾ ਲੱਗਦੀ ਹ,ੈ ਿਕ�ਿਕ ਹਰ ਫਰਮੇ 

ਹੱਥ� ਿਖੱਚਣਾ ਪ�ਦਾ ਹ।ੈ 
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ਇਸ ਦੇ ਉਲਟ, ਕੰਿਪਊਟਰ-ਜਨਰੇਿਟਡ ਐਨੀਮੇ©ਨ (CGI) ਿਵੱਚ ਿਡਜੀਟਲ ਟੂਲ� ਅਤ ੇ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਦੀ ਵਰਤ� ਕਰਕ ੇ

ਿਕਰਦਾਰ, ਸ◌ीन ਅਤ ੇਮ©ੋਨ ਿਤਆਰ ਕੀਤੇ ਜ�ਦੇ ਹਨ। CGI ਿਵੱਚ ਐਨੀਮੇਟਰ ਿਤੰਨ-ਪੱਖੀ (3D) ਮਾਡਲ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ ਅਤ ੇ

ਉਨ� � ਨੰੂ ਕੀ-ਫਰੇਮ, ਿਰਗ ਅਤ ੇਮ©ੋਨ ਪਾਥ ਰਾਹ� ਿਹਲਾ�ਦ ੇਹਨ। ਇਹ ਤਰੀਕਾ ਿਜ਼ਆਦਾ ਲਚਕੀਲਾਪਨ, ਤੇਜ਼ ਸੰਪਾਦਨ ਅਤ ੇ

ਹਕੀਕਤੀ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਪ�ਭਾਵ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ CGI ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀਆ ਂਉਦਾਹਰਨ� ਿਵੱਚ Toy Story, Frozen ਅਤ ੇShrek ©ਾਮਲ 

ਹਨ। 

ਦੋਹ� ਤਰੀਿਕਆ ਂ ਿਵੱਚ ਮੁੱ ਖ ਫਰਕ ਉਨ� � ਦੀ ਤਕਨੀਕ ਅਤ ੇਉਪਕਰਨ� ਿਵੱਚ ਹ:ੈ ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਹੱਥ ਨਾਲ ਿਚੱਤਰ 

ਬਣਾਉਣ 'ਤੇ ਿਨਰਭਰ ਕਰਦੀ ਹ,ੈ ਜਦਿਕ CGI ਿਡਜੀਟਲ ਮਾਡਿਲੰਗ ਅਤ ੇਰ�ਡਿਰੰਗ 'ਤੇ। ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਇੱਕ 

ਕਲਾਤਮਕ ਅਤ ੇਕਲਾਿਸਕ ਝਲਕ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਜਦਿਕ CGI ਵਧੀਆ ਰ©ੌਨੀ, ਗਿਹਰਾਈ ਅਤ ੇਸਮੂਥ ਿਹਲਚਲ ਿਦੰਦੀ ਹ।ੈ ਦੋਹ� 

©ੈਲੀਆ ਂਅੱਜ ਵੀ ਲੋਕ� ਦਆੁਰਾ ਪਸੰਦ ਕੀਤੀਆ ਂਜ�ਦੀਆ ਂਹਨ, ਿਕ�ਿਕ ਦੋਹ� ਿਵੱਚ ਆਪਣੀ ਿਵਲੱਖਣ ਖੂਬਸੂਰਤੀ ਅਤ ੇਫਾਇਦ ੇ

ਹਨ। 

 
Q. What are Clean-ups? (Nov 22), (Nov 20) 
Ans. Clean-ups are an essential stage in the traditional and digital animation process where 
rough sketches or initial drawings are refined into clear, polished line art. After the animator 
creates the basic rough animation, which includes key poses and motion, a clean-up artist goes 
over these sketches to create the final version that will be used for coloring and compositing. 
This process involves correcting any off-model drawings, maintaining character consistency, and 
ensuring smooth lines, proportions, and expressions across frames. Clean-up artists must have a 
strong understanding of anatomy, perspective, and the specific character design to preserve the 
animator’s original intent while improving visual clarity. 
In traditional animation, clean-ups are done on new sheets of paper or acetate cels. In modern 
digital workflows, the process is performed using software like Adobe Animate, Toon Boom, or 
TVPaint. Clean-ups are not just tracing; they require careful observation and artistic judgment to 
enhance quality without losing the motion and personality captured in the roughs. 
Clean-up is a crucial step before inking, coloring, and final rendering. Without clean-ups, 
animations would look inconsistent or messy. This stage ensures that the final animation looks 
professional, fluid, and visually appealing. 
ਕਲੀਨਅੱਪ (Clean-ups) ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦੀ ਇੱਕ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਕ ਅਤੇ ਜ਼ਰੂਰੀ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਹੈ, ਜੋ ਿਕ ਚਾਹ ੇ ਰਵਾਇਤੀ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਹਵੋ ੇਜ� ਿਡਜੀਟਲ। ਇਸ ਪੜਾਅ ਿਵੱਚ ਰਫ਼ ਸਕਚੈ ਜ� ਸ਼ੁਰਆੂਤੀ ਡ�ਾਇੰਗ ਨੰੂ ਸੁਥਰ,ੇ ਸਾਫ਼ ਅਤ ੇਪੂਰੀ ਤਰ�� ਪੋਿਲ© 

ਕੀਤੇ ਲਾਈਨ ਆਰਟ ਿਵੱਚ ਬਦਿਲਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਐਨੀਮੇਟਰ ਦਆੁਰਾ ਮੁੱ ਖ ਪੋਜ਼ ਅਤ ੇਿਹਲਚਲ ਵਾਲੀ ਰਫ਼ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਬਣਾਈ 

ਜ�ਦੀ ਹ,ੈ ਿਜਸ �ਤੇ ਕਲੀਨਅੱਪ ਆਰਿਟਸਟ ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹ ੈਅਤ ੇਆਖ਼ਰੀ ਵਰਜਨ ਿਤਆਰ ਕਰਦਾ ਹ ੈ ਜੋ ਰੰਗ ਭਰਨ ਅਤ ੇ

ਕੰਪੋਿਜ਼ਿਟੰਗ ਲਈ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

ਇਸ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਿਵੱਚ ਉਨ� � ਡ�ਾਇੰਗ� ਨੰੂ ਠੀਕ ਕਰਨਾ ©ਾਿਮਲ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਜੋ ਮਾਡਲ ਤ� ਹਟੇ ਹੋਏ ਹਨ, ਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਲਗਾਤਾਰਤਾ 

(consistency) ਬਣਾਈ ਰੱਖਣੀ, ਅਤ ੇਹਰ ਫਰੇਮ ਿਵੱਚ ਲਾਈਨ�, ਅਨੁਪਾਤ (proportions), ਅਤ ੇਹਾਵ-ਭਾਵ ਸਹੀ ਰੱਖਣੇ। 

ਕਲੀਨਅੱਪ ਆਰਿਟਸਟ ਨੰੂ ਐਨਾਟਮੀ, ਪस[ਪੈਕਿਟਵ ਅਤ ੇ ਿਕਰਦਾਰ ਿਡਜ਼ਾਈਨ ਦੀ ਚੰਗੀ ਸਮਝ ਹਣੋੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ ੈਤ� ਜੋ ਉਹ 

ਐਨੀਮੇਟਰ ਦੀ ਅਸਲ ਰਚਨਾ ਦੀ ਭਾਵਨਾ ਕਾਇਮ ਰੱਖਦੇ ਹੋਏ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਸਫ਼ਾਈ ਬੇਹਤਰ ਕਰ ਸਕਣ। 

ਰਵਾਇਤੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ, ਕਲੀਨਅੱਪ ਨਵੀਆ ਂਕਾਗਜ਼ ਦੀਆ ਂਚੀਟ� ਜ� ਸੈਲ �ਤੇ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਸੀ। ਆਧਿੁਨਕ ਿਡਜੀਟਲ 

ਕਾਰਜ ਪੱਧਤੀਆ ਂ ਿਵੱਚ ਇਹ ਕੰਮ Adobe Animate, Toon Boom, ਜ� TVPaint ਵਰਗੇ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਰਾਹ� ਕੀਤਾ 

ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਕਲੀਨਅੱਪ ਿਸਰਫ਼ ਟ�ੇਸ ਕਰਨਾ ਨਹ� ਹੁੰ ਦਾ — ਇਹ ਿਵੱਚ ਿਧਆਨ, ਨਜ਼ਰੀਅ◌ਾ, ਅਤ ੇਕਲਾ ਦੇ ਿਨਰਿਣਆਂ ਦੀ ਲੋੜ 

ਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਤ� ਜੋ ਕੁਆਲਟੀ ਿਵਚ ਸਧੁਾਰ ਹੋਵੇ ਪਰ ਰੂਪ ਰੇਖਾ ਅਤ ੇਿਹਲਚਲ ਵੀ ਬਰਕਰਾਰ ਰਹ।ੇ 
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ਕਲੀਨਅੱਪ ਇੰਿਕੰਗ, ਰੰਗ ਭਰਨ ਅਤ ੇਆਖ਼ਰੀ ਰ�ਡਿਰੰਗ ਤ� ਪਿਹਲ� ਦਾ ਅਿਹਮ ਕਦਮ ਹ।ੈ ਇਸ ਦੇ ਬਗੈਰ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਅਸਮਰਥ, 

ਗਲਤ ਰੂਪ ਵਾਲਾ ਜ� ਅਣਸਥੁਰਾ ਲੱਗ ਸਕਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਪੜਾਅ ਇਹ ਸੁਿਨ©ਿਚਤ ਕਰਦਾ ਹ ੈਿਕ ਅੰਿਤਮ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਪ©ੇੇਵਰ, 

ਰਵਾਨੀਦਾਰ ਅਤ ੇਿਵਜ਼ੂਅਲੀ ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਮਨਮਹੋਕ ਹੋਵੇ। 
 
Q. Mention ten landmarks in the history of animation. (Nov 20) 
Ans. Animation has a rich history marked by several key milestones that shaped the art and 
industry as we know it today. Here are ten important landmarks: 

1. Cave Paintings (Prehistoric Era): Early humans created sequences of motion on cave 
walls, considered the earliest form of visual storytelling. 

2. Thaumatrope (1825): A spinning disc toy that blended two images, demonstrating the 
concept of persistence of vision. 

3. Zoetrope (1834): A cylindrical device that displayed motion when spun, laying the 
foundation for frame-by-frame animation. 

4. First Animated Film – Humorous Phases of Funny Faces (1906): J. Stuart Blackton 
created the first animated sequence on film using chalk drawings. 

5. Gertie the Dinosaur (1914): Winsor McCay introduced character-driven animation 
with Gertie, showing personality and interaction. 

6. Steamboat Willie (1928): The first synchronized sound cartoon, featuring Mickey 
Mouse, created by Walt Disney. 

7. Snow White and the Seven Dwarfs (1937): The first full-length cel-animated feature 
film by Disney. 

8. Stop-Motion Animation in King Kong (1933): Revolutionized visual effects using 
model animation. 

9. Toy Story (1995): The first fully computer-generated 3D animated feature by Pixar. 
10. Modern Digital Tools (2000s onward): Use of software like Maya, Blender, and motion 

capture has transformed animation production. 
ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦ ੇਇਿਤਹਾਸਕ ਦਸ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਮੋੜ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦਾ ਇਿਤਹਾਸ ਕਈ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਨ ਮੋੜ� ਨਾਲ ਭਿਰਆ ਹੋਇਆ ਹ,ੈ ਿਜਨ� � ਨĂ  ਇਸਨੰੂ ਇੱਕ ਕਲਾ ਅਤ ੇਉਦਯੋਗ ਵਜ� 

ਆਕਾਰ ਿਦੱਤਾ। ਹੇਠ� ਦੱਸ ੇਗਏ ਹਨ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਦਸ ਮੁੱ ਖ ਮੀਲ ਪੱਥਰ: 

1. ਗੁਫਾ ਿਚੱਤਰਕਾਰੀ (ਪ�ਾਗੈਿਤਹਾਿਸਕ ਯੁੱ ਗ): ਪੁਰਾਤਨ ਮਨੱੁਖ� ਨĂ  ਗੁਫਾਵ� ਦੀਆ ਂਕੰਧ� 'ਤੇ ਲੜੀਵਾਰ ਿਹਲਦ ੇਿਚੱਤਰ 

ਬਣਾਏ, ਜੋ ਸਭ ਤ� ਪਿਹਲਾ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਦਾ ਰੂਪ ਮੰਨĂ  ਜ�ਦੇ ਹਨ। 

2. ਥੌਮਾਟ�ਪੋ (1825): ਇੱਕ ਘੁੰ ਮਣ ਵਾਲਾ ਿਖਲੌਣਾ ਜੋ ਦ ੋ ਿਚੱਤਰ� ਨੰੂ ਇੱਕ ਿਵੱਚ ਿਮਲਾ ਕ ੇ ਿਦਖਾ�ਦਾ ਸੀ, ਿਜਸ ਨĂ  

“ਿਦ�©ਟੀ ਦੀ ਅਸਿਥਰਤਾ” ਦਾ ਸੰਕਲਪ ਦਰਸਾਇਆ। 
3. ਜ਼ੋਇਟਰੋਪ (1834): ਇੱਕ ਬੇਲਨਾਕਾਰ ਯੰਤਰ ਜੋ ਘੁੰ ਮਣ 'ਤੇ ਿਚੱਤਰ� ਨੰੂ ਿਹਲਦ ੇਹੋਏ ਿਵਖਾ�ਦਾ ਸੀ — ਇਹ ਨĂ  

ਫਰੇਮ ਦਰ ਫਰੇਮ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਬੁਿਨਆਦ ਰੱਖੀ। 
4. ਪਿਹਲੀ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਿਫਲਮ – Humorous Phases of Funny Faces (1906): ਜੇ. ਸਟੂਅਰਟ ਬਲੈਕਟਨ 

ਨĂ  ਚਾਕ ਨਾਲ ਿਚੱਤਰ ਬਣਾਕ ੇਪਿਹਲੀ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਸੀਨ ਬਣਾਈ। 

5. ਗਰਟੀ ਦ ਡਾਇਨਾਸੋਰ (1914): ਿਵਂਸਰ ਮੈਕ ੇਨĂ  ਿਕਰਦਾਰ-ਅਧਾਰਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ©ੁਰੂਆਤ ਕੀਤੀ, ਿਜਸ ਿਵੱਚ 

ਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਭੂਿਮਕਾ ਅਤ ੇਿਜੰਦਿਦਲੀ ਿਦਖਾਈ ਗਈ। 
6. ਸਟੀਮਬੋਟ ਿਵਲੀ (1928): ਿਮਕੀ ਮਾਊਸ ਨੰੂ ਲੈ ਕ ੇਬਣੀ ਪਿਹਲੀ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਿਫਲਮ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਆਵਾਜ਼ ਦੀ 

ਤਾਲਮੇਲ ਸੀ — ਵਾਲਟ ਿਡਜ਼ਨੀ ਦਾ ਇਹ ਬਹੁਤ ਵੱਡਾ ਮੋੜ ਸੀ। 
7. Snow White and the Seven Dwarfs (1937): ਿਡਜ਼ਨੀ ਵਲ�  ਬਣਾਈ ਗਈ ਪਿਹਲੀ ਪੂਰਨ ਲੰਬਾਈ ਦੀ 

ਸੈਲ ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਫੀਚਰ ਿਫਲਮ। 
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8. ਿਕੰਗ ਕ�ਗ ਿਵੱਚ ਸਟਾਪ ਮੋ©ਨ ਐਨੀਮੇ©ਨ (1933): ਮਾਡਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਵਰਤ� ਕਰਕ ੇਿਵਜ਼ੂਅਲ ਅਸਰ� ਦੀ 

ਕਲਾ ਿਵੱਚ ਕ��ਤੀ ਆਈ। 
9. Toy Story (1995): ਿਪਕਸਰ ਵਲ�  ਬਣਾਈ ਗਈ ਪਿਹਲੀ ਪਰੂੀ ਤਰ�� ਕੰਿਪਊਟਰ-ਜਨਰਿੇਟਡ 3D ਐਨੀਮੇਿਟਡ 

ਿਫਲਮ। 
10. ਆਧੁਿਨਕ ਿਡਜੀਟਲ ਟੂਲ (2000 ਤ� ਬਾਅਦ): Maya, Blender, ਅਤ ੇਮ©ੋਨ ਕੈਪਚਰ ਵਰਗੇ ਸਾਫਟਵੇਅਰ� ਦੀ 

ਵਰਤ� ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਉਤਪਾਦਨ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਨੰੂ ਬੁਿਨਆਦੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਬਦਲ ਚੁੱ ਕੀ ਹ।ੈ 
 
Q. In your opinion, what was the most significant technological advancement in animation 
history, and why? (Nov 24) 
Ans. In my opinion, the most significant technological advancement in animation history is the 
introduction of computer-generated imagery (CGI). CGI revolutionized the animation industry 
by shifting the process from traditional hand-drawn methods to digital modeling and rendering. 
This advancement allowed animators to create highly detailed, realistic, and dynamic visuals 
that were previously impossible or extremely time-consuming. 
The release of Pixar’s Toy Story in 1995, the first fully CGI-animated feature film, marked a 
turning point. It showcased how digital tools could bring characters to life with smooth 
movement, complex textures, and cinematic effects, all while maintaining emotional storytelling. 
CGI not only enhanced the visual quality but also streamlined production workflows through the 
use of 3D rigs, keyframes, and reusable assets. 
Moreover, CGI opened the doors for innovations like motion capture, virtual reality, and real-
time rendering, which have expanded animation into gaming, simulations, and interactive 
media. It also made animation more accessible, with software like Blender, Maya, and After 
Effects allowing artists to create professional-quality work on personal computers. 
In essence, CGI has transformed animation from a labor-intensive craft to a limitless digital art 
form, influencing not only movies but also advertising, education, and virtual experiences 
worldwide. 
ਮੇਰੀ ਰਾਏ ਿਵੱਚ, ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਇਿਤਹਾਸ ਿਵੱਚ ਸਭ ਤ� ਮਹੱਤਵਪਰੂਨ ਤਕਨਾਲੋਜੀ �ਗਣ ਕੰਿਪਊਟਰ-ਜਨਰਿੇਟਡ ਇਮੇਜਰੀ 

(CGI) ਦੀ ਪ©ੇਕ© ਹ।ੈ CGI ਨĂ  ਐਨੀਮ©ੇਨ ਉਦਯੋਗ ਿਵੱਚ ਕ��ਤੀ ਿਲਆਈ ਿਕ�ਿਕ ਇਹ ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਹੱਥ� ਬਣੇ ਡ�ਾਇੰਗ 

ਤਰੀਿਕਆ ਂ ਤ� ਿਡਜੀਟਲ ਮਾਡਿਲੰਗ ਅਤ ੇ ਰ�ਡਿਰੰਗ ਵੱਲ ਿਸਫ਼ਟ ਹ ੋ ਿਗਆ। ਇਸ ਤਕਨੀਕ ਨĂ  ਐਨੀਮੇਟਰ� ਨੰੂ ਬਹੁਤ ਹੀ 

ਿਵਸਥਾਰਪਰੂਕ, ਹਕੀਕਤੀ ਅਤ ੇਗਤੀ©ੀਲ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਬਣਾਉਣ ਯਗੋ ਬਣਾਇਆ ਜੋ ਪਿਹਲ� ਸੰਭਵ ਨਹ� ਸੀ ਜ� ਬਹੁਤ ਵਧੇਰ ੇਸਮ� 

ਲ�ਦੇ ਸੀ। 

1995 ਿਵੱਚ ਿਪਕਸਰ ਦੀ ਿਫਲਮ Toy Story — ਜੋ ਿਕ ਪਿਹਲੀ ਪਰੂੀ CGI ਐਨੀਮੇਿਟਡ ਫੀਚਰ ਿਫਲਮ ਸੀ — ਨĂ  ਇਹ ਸਾਬਤ 

ਕਰ ਿਦੱਤਾ ਿਕ ਿਡਜੀਟਲ ਟੂਲ ਿਕਰਦਾਰ� ਨੰੂ ਹੌਲੀ ਿਹਲਣ, ਥੀਮ ਅਤ ੇਸਹੀ ਹਾਵਭਾਵ� ਨਾਲ ਿਜ਼ੰਦਾ ਕਰ ਸਕਦ ੇਹਨ। ਇਸ ਨĂ  

ਿਸਰਫ਼ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਕੁਆਲਟੀ ਨੰੂ ਹੀ ਨਹ� ਸੁਧਾਿਰਆ, ਸਗ� ਉਤਪਾਦਨ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਨੰੂ ਵੀ ਸੁਚੱਜਾ ਬਣਾਇਆ, ਿਜਸ ਿਵੱਚ 3D 

ਿਰਗਸ, ਕੀ-ਫਰੇਮਸ ਅਤ ੇਿਰਯੂਜ਼ ਹੋਣ ਵਾਲੇ ਐਸਟੈ ਵਰਤਣ ਦੀ ਆਸਾਨੀ ਿਮਲੀ। 
ਇਸ ਦੇ ਨਾਲ ਨਾਲ CGI ਨĂ  ਮ©ੋਨ ਕੈਪਚਰ, ਵਰਚੁਅਲ ਰੀਐਿਲਟੀ ਅਤ ੇਰੀਅਲ-ਟਾਈਮ ਰ�ਡਿਰੰਗ ਵਰਗੀਆਂ ਨਵੀਆ ਂਇਜਾਦ� 

ਲਈ ਰਸਤ ੇਖਲੋ�ੇ , ਿਜਨ� � ਨĂ  ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਗੇਿਮੰਗ, ਿਸਮਲੇੂ©ਨ ਅਤ ੇਇੰਟਰਾ-ਐਕਿਟਵ ਮੀਡੀਆ ਤੱਕ ਫਲੈਾ ਿਦੱਤਾ। ਇਹ ਤਕਨੀਕ 

ਆਮ ਲੋਕ� ਲਈ ਵੀ ਪਹੁੰ ਚਯੋਗ ਬਣੀ ਹ,ੈ ਿਜੱਥ ੇBlender, Maya ਅਤ ੇAfter Effects ਵਰਗੇ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਰਾਹ� ਿਕਸ ੇਵੀ 

ਿਵਅਕਤੀ ਦੁਆਰਾ ਪੈਰਦਾਰ ਕੰਮ ਕੀਤਾ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹ।ੈ 

ਸਾਰ ਿਵਚ, CGI ਨĂ  ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਇੱਕ ਿਮਹਨਤ-ਪ�ਧ ਕਲਾ ਤ� ਬਦਲ ਕ ੇਇਕ ਅਸੀਮ ਿਡਜੀਟਲ ਕਲਾ ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਪਿਰਵਰਿਤਤ 

ਕਰ ਿਦੱਤਾ ਹ,ੈ ਜੋ ਿਕ ਨਾ ਿਸਰਫ਼ ਿਫਲਮ�, ਬਲਿਕ ਿਵਜ਼ਾਪਨ, ਿਸੱਿਖਆ ਅਤ ੇਵਰਚੁਅਲ ਅਨੁਭਵ� ਿਵੱਚ ਵੀ ਵੱਡਾ ਪ�ਭਾਵ ਛੱਡ ਿਰਹਾ 

ਹ।ੈ 
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Unit 3: Types of Animation 
 
Q. 3-D animation (Nov 20) 
Ans. 3-D animation creates lifelike characters and environments using computer software in a 
three-dimensional space. It allows realistic movement, lighting, and depth. 
3-D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਤਕਨੀਕ ਹ ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਕੰਿਪਊਟਰ ਸੌਫਟਵੇਅਰ ਦੀ ਮਦਦ ਨਾਲ ਿਤੰਨ-ਆਯਾਮੀ ਥ� ਿਵੱਚ ਹਕੀਕਤੀ 

ਪਾਤਰ ਅਤ ੇਵਾਤਾਵਰਣ ਿਤਆਰ ਕੀਤੇ ਜ�ਦੇ ਹਨ। ਇਹ ਿਹਲਚਲ, ਰ©ੋਨੀ ਅਤ ੇਡੈਪਥ ਨੰੂ ਬਹੁਤ ਹੀ ਹਕੀਕਤਮੰਦ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
 
Q. 2D Animation. (Nov 24) 
Ans. 2D animation involves creating movement in a flat, two-dimensional space using drawings 
or digital tools. It is commonly used in cartoons and explainer videos. 
2-D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਐਸਾ ਤਰੀਕਾ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਦੋ-ਆਯਾਮੀ ਸਤਹ �ਤੇ ਿਚੱਤਰ� ਜ� ਿਡਜੀਟਲ ਟੂਲ ਦੀ ਮਦਦ ਨਾਲ ਗਤੀ 

ਬਣਾਈ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਕਾਰਟੂਨ ਅਤ ੇਿਵਆਿਖਆਤਮਕ ਵੀਡੀਓਜ਼ ਿਵੱਚ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

 
Long Quesdtions 
Q. Differentiate between 2-D animation and 3-D animation. (Nov 20) 
Ans. 2-D animation and 3-D animation are two major styles used in the animation industry, 
each with its own techniques, tools, and visual appearance. 
2-D animation (two-dimensional) involves creating characters and scenes in a flat space using 
height and width, without depth. It typically uses hand-drawn or digitally drawn images frame 
by frame to show movement. This style is common in traditional cartoons like Tom and Jerry, 
The Simpsons, and various anime. 2-D animation is known for its stylized look, artistic 
expression, and cost-effective production. 
In contrast, 3-D animation (three-dimensional) adds depth to height and width, creating more 
lifelike and realistic visuals. Characters and environments are modeled using software, then 
rigged and animated in a virtual 3D space. Movements in 3-D animation are often smoother and 
more complex, with accurate lighting, shading, and camera angles. Popular 3-D films include Toy 
Story, Frozen, and Shrek. 
The key difference lies in visual style and technique: 2-D is flat and drawn frame-by-frame, 
while 3-D is modeled and animated digitally with depth. While 2-D offers artistic freedom, 3-D 
provides realism and dynamic visuals. Both are widely used based on the needs of the story, 
budget, and platform. 
2-ਡੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਅਤ ੇ3-ਡੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਉਦਯੋਗ ਿਵੱਚ ਵਰਤ ੇਜ�ਦੇ ਦੋ ਮੁੱ ਖ ਅੰਦਾਜ਼ ਹਨ, ਹਰ ਇੱਕ ਦੀ ਆਪਣੀ 

ਤਕਨੀਕ, ਸਾਧਨ ਅਤ ੇਿਵਜ਼ੂਅਲ ਰੂਪ ਹੁੰ ਦ ੇਹਨ। 

2-ਡੀ ਐਨੀਮੇ©ਨ (ਦ-ੋਅਯਾਮੀ) ਿਵੱਚ ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਿਦ�©� ਨੰੂ ਇੱਕ ਚੌੜਾਈ ਅਤ ੇਉਚਾਈ ਵਾਲੀ ਫਲੈਟ ਸਪਸੇ ਿਵੱਚ ਬਣਾਇਆ 

ਜ�ਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਡੂੰ ਘਾਈ ਨਹ� ਹੁੰ ਦੀ। ਇਹ ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਹੱਥ� ਬਣੀ ਜ� ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਡਰਾਇੰਗ ਕੀਤੀਆ ਂਫਰੇਮ� 

ਰਾਹ� ਗਤੀ ਿਦਖਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਅੰਦਾਜ਼ ਟੋਮ ਐਡਂ ਜੈਰੀ, ਿਦ ਿਸੰਪਸਨਸ ਅਤ ੇਕਈ ਐਨੀਮ ੇਿਵੱਚ ਿਵਆਪਕ ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਵਰਿਤਆ 

ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 2-ਡੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਆਪਣੇ ਕਲਾਤਮਕ ਅੰਦਾਜ਼, ਸਟਾਈਿਲ© ਲੁੱ ਕ ਅਤ ੇਘੱਟ ਲਾਗਤ ਵਾਲੇ ਉਤਪਾਦਨ ਲਈ ਜਾਿਣਆ 

ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

3-ਡੀ ਐਨੀਮੇ©ਨ (ਿਤੰਨ-ਅਯਾਮੀ) ਿਵੱਚ ਉਚਾਈ ਅਤ ੇਚੌੜਾਈ ਦੇ ਨਾਲ ਡੂੰ ਘਾਈ ਵੀ ©ਾਿਮਲ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਜੋ ਿਕ ਵਧੇਰ ੇਹਕੀਕਤੀ 

ਅਤ ੇਿਤੰਨ-ਅਯਾਮੀ ਿਦ�© ਪੈਦਾ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ ਇਸ ਿਵੱਚ ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਵਾਤਾਵਰਨ ਨੰੂ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਰਾਹ� ਮਾਡਲ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਹ,ੈ 

ਿਫਰ ਉਨ� � ਨੰੂ ਿਰਗ ਕਰਕ ੇ 3D ਸਪਸੇ ਿਵੱਚ ਐਨੀਮੇਟ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 3-ਡੀ ਿਵੱਚ ਿਹਲਚਲ ਹੋਰ ਿਜ਼ਆਦਾ ਸਮੂਥ ਅਤ ੇ

ਿਵਸਥਾਰਪਰੂਕ ਹੁੰ ਦੀਆ ਂਹਨ, ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਰ©ੋਨੀ, ਛ�ਹ ਅਤ ੇਕੈਮਰਾ ਐਗਂਲ ਵੀ ਸਹੀ ਹ�ਦੇ ਹਨ। ਪ�ਿਸੱਧ 3-ਡੀ ਿਫਲਮ� ਿਵੱਚ ਟਇੋ 

ਸਟੋਰੀ, ਫਰੋਜ਼ਨ ਅਤ ੇ©ਰੇਕ ©ਾਿਮਲ ਹਨ। 
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ਮੁੱ ਖ ਅੰਤਰ ਇਹ ਹ ੈਿਕ 2-ਡੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਚੌੜਾ ਅਤ ੇਫਲੈਟ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਅਤ ੇਹਰਕੇ ਫਰੇਮ ਹੱਥ� ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ,ੈ ਜਦਿਕ 3-ਡੀ 

ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਮਾਡਲ ਅਤ ੇਐਨੀਮੇਟ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਹ ੈਅਤ ੇਉਸ ਿਵੱਚ ਡੂੰਘਾਈ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਿਜੱਥ ੇ 2-ਡੀ ਕਲਾਤਮਕ 

ਆਜ਼ਾਦੀ ਿਦੰਦੀ ਹ,ੈ ਉਥ ੇ 3-ਡੀ ਹਕੀਕਤ ਅਤ ੇ ਗਤੀ©ੀਲ ਿਦ�© ਪ�ਦਾਨ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ ਦੋਹ� ਅੰਦਾਜ਼ ਕਹਾਣੀ, ਬਜਟ ਅਤ ੇ

ਪਲੇਟਫਾਰਮ ਦੀ ਲੋੜ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਵਰਤ ੇਜ�ਦੇ ਹਨ। 
 
Q. What are different types of animation and their characteristics? (Nov 20) 
Ans. Animation comes in various forms, each with its unique style, tools, and applications. The 
main types of animation are: 

1. 2-D Animation: This is the traditional form where characters and backgrounds are 
created in a two-dimensional space using hand-drawn or digital drawings. It’s known for 
its flat, stylized appearance. Common in cartoons like The Simpsons and anime, 2-D is 
ideal for storytelling with expressive visuals. 

2. 3-D Animation: This involves creating characters and environments in a three-
dimensional space using software. It offers realistic depth, movement, and lighting. Used 
widely in movies like Frozen and Toy Story, 3-D animation is ideal for high-quality, 
lifelike productions. 

3. Stop Motion Animation: This technique uses physical objects or models that are moved 
in small increments and photographed frame by frame. Examples include Coraline and 
Wallace and Gromit. It has a unique, handcrafted feel. 

4. Motion Graphics: Often used in advertisements and presentations, motion graphics 
involve animated text, shapes, and images. They focus more on visual effects than 
storytelling. 

5. Cut-Out Animation: In this style, characters and props are made from flat shapes and 
moved like puppets. It is cost-effective and used in shows like South Park. 

 
ਐਨੀਮ©ੇਨ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਰੂਪ� ਿਵੱਚ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਹਰ ਇੱਕ ਦੀ ਆਪਣੀ ਿਵਲੱਖਣ ©ੈਲੀ, ਸਾਧਨ ਅਤ ੇਵਰਤ� ਦਾ ਮਕਸਦ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਮੁੱ ਖ ਿਕਸਮ� ਇਹ ਹਨ: 

2-ਡੀ ਐਨੀਮੇ©ਨ (2-D Animation): ਇਹ ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਰੂਪ ਹ ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਬੈਕਗ�ਾ�ਡ ਨੰੂ ਦ-ੋਅਯਾਮੀ 

ਸਪਸੇ (ਚੌੜਾਈ ਅਤ ੇਉਚਾਈ) ਿਵੱਚ ਹੱਥ� ਜ� ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਿਸੱਧ ੇਅਤ ੇਸਟਾਈਿਲ© ਿਦੱਖ 

ਲਈ ਜਾਿਣਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਕਾਰਟੂਨ ਿਜਵ� The Simpsons ਅਤ ੇਐਨੀਮ ੇਿਵੱਚ ਇਹ ਆਮ ਹ।ੈ ਇਹ ©ਕਤੀ©ਾਲੀ ਕਹਾਣੀਕਥਨ 

ਲਈ ਸੁਿਵਧਾਜਨਕ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ 
3-ਡੀ ਐਨੀਮੇ©ਨ (3-D Animation): ਇਸ ਿਵੱਚ ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਵਾਤਾਵਰਨ ਨੰੂ ਿਤੰਨ-ਅਯਾਮੀ ਸਪਸੇ (ਚੌੜਾਈ, ਉਚਾਈ ਅਤ ੇ

ਡੂੰ ਘਾਈ) ਿਵੱਚ ਕੰਿਪਊਟਰ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਰਾਹ� ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਹਕੀਕਤੀ ਿਦੱਖ, ਗਤੀ ਅਤ ੇ ਰ©ੋਨੀ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ 

Frozen ਅਤ ੇToy Story ਵਰਗੀਆ ਂ ਿਫਲਮ� ਿਵੱਚ ਇਹ ਬਹੁਤ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ �ਚ-ਗੁਣਵੱਤਾ ਵਾਲੀ ਉਤਪਾਦਨ 

ਲਈ ਿਬਹਤਰ ਹ।ੈ 

ਸਟਾਪ ਮੋ©ਨ ਐਨੀਮੇ©ਨ (Stop Motion Animation): ਇਹ ਤਕਨੀਕ ਭੌਿਤਕ ਵਸਤਆੂ ਂਜ� ਮਾਡਲ� ਨੰੂ ਹਲੌੀ-ਹਲੌੀ 

ਿਹਲਾ ਕ ੇਹਰ ਫਰੇਮ ਦੀ ਤਸਵੀਰ ਿਖੱਚ ਕ ੇਬਣਾਈ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਉਦਾਹਰਣ� ਿਵੱਚ Coraline ਅਤ ੇ Wallace and Gromit 

©ਾਿਮਲ ਹਨ। ਇਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਹੱਥ� ਬਣੀ ਹਈੋ ਿਦੱਖ ਿਦੰਦੀ ਹ ੈਜੋ ਿਵਲੱਖਣ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ 

ਮੋ©ਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ (Motion Graphics): ਇਹ ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਿਵਿਗਆਪਨ� ਅਤ ੇਪ�ਜ਼�ਟੇ©ਨ� ਿਵੱਚ ਵਰਤ ੇਜ�ਦੇ ਹਨ। ਇਸ 

ਿਵੱਚ ਐਨੀਮੇਟ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਿਲਖਤ, ਆਕਾਰ ਅਤ ੇ ਿਚੱਤਰ ਹੁੰ ਦ ੇਹਨ। ਇਹ ਕਹਾਣੀਕਥਨ ਦੀ ਥ� ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਇਫੈਕਟਸ 'ਤ ੇ

ਿਧਆਨ ਿਦੰਦ ੇਹਨ। 
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ਕੱਟ-ਆਉਟ ਐਨੀਮੇ©ਨ (Cut-Out Animation): ਇਸ ©ੈਲੀ ਿਵੱਚ ਪਾਤਰ ਅਤ ੇਸਮਾਨ ਫਲੈਟ ਆਕਾਰ� ਤ� ਬਣਾਏ ਜ�ਦ ੇ

ਹਨ ਅਤ ੇਗੁੱ ਡੀਆ ਂਵ�ਗ ਿਹਲਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ। ਇਹ ਘੱਟ ਖਰਚ ੇਵਾਲਾ ਢੰਗ ਹ ੈਅਤ ੇSouth Park ਵਰਗੇ ©ੋਜ਼ ਿਵੱਚ ਵਰਿਤਆ 

ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

 
Q. Explain any 3 mediums of animation with examples. (Nov 22) 
Ans. Animation can be created using different mediums, each offering a unique visual style and 
production method. Here are three widely used mediums: 

1. Traditional Animation (Hand-Drawn): This is the classic form where each frame is 
drawn by hand on paper or transparent sheets (cels). Animators create thousands of 
drawings to depict movement. It offers a fluid, artistic style and has been used in films 
like Snow White and the Seven Dwarfs and The Lion King (1994). Though time-
consuming, it allows detailed expression and creativity. 

2. Stop Motion Animation: This medium uses real objects, such as clay models, puppets, 
or cut-outs, which are physically moved and photographed frame by frame. When played 
in sequence, it creates the illusion of motion. Films like Coraline and The Nightmare 
Before Christmas are famous examples. Stop motion gives a tangible, handcrafted look to 
animation. 

3. Computer-Generated Animation (CGI): In this modern medium, animation is created 
using computer software. Characters and environments are modeled in 3D and animated 
digitally. CGI allows for realistic lighting, depth, and complex movements. Examples 
include Toy Story, Frozen, and Shrek. 

 
ਐਨੀਮ©ੇਨ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਮਾਿਧਅਮ� ਰਾਹ� ਿਤਆਰ ਕੀਤੀ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹ,ੈ ਜੋ ਹਰ ਇੱਕ ਨੰੂ ਿਵਲੱਖਣ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ©ੈਲੀ ਅਤ ੇਉਤਪਾਦਨ 

ਤਰੀਕਾ ਿਦੰਦ ੇਹਨ। ਹੇਠ� ਿਤੰਨ ਸਭ ਤ� ਵੱਧ ਵਰਤ ੇਜਾਣ ਵਾਲੇ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਮਾਿਧਅਮ ਿਦੱਤ ੇਗਏ ਹਨ: 

1. ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮੇ©ਨ (Traditional Animation - Hand Drawn): ਇਹ ਸਭ ਤ� ਪੁਰਾਣਾ ਰੂਪ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ 

ਹਰ ਫਰੇਮ ਹੱਥ� ਕਾਗਜ਼ ਜ� ਪਾਰਦਰ©ੀ ਚੀਜ਼ (ਸਲੈ) �ਤੇ ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਐਨੀਮਟੇਰ� ਨੰੂ ਹਜ਼ਾਰ� ਿਚੱਤਰ ਬਣਾਉਣੇ ਪ�ਦ ੇ

ਹਨ ਤ� ਜੋ ਗਤੀ ਿਦਖਾਈ ਜਾ ਸਕੇ। ਇਹ ਤਰੀਕਾ ਕਲਾਤਮਕ ਅਤ ੇਨਰਮ ਲੁੱ ਕ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ ਇਸਨੂੰ  Snow White and the 

Seven Dwarfs ਅਤ ੇThe Lion King (1994) ਵਰਗੀਆ ਂਿਫਲਮ� ਿਵੱਚ ਵਰਿਤਆ ਿਗਆ ਹ।ੈ ਇਹ ਹਾਲ�ਿਕ ਸਮ� ਲੈਣ ਵਾਲਾ 

ਤਰੀਕਾ ਹ,ੈ ਪਰ ਇਹ ਿਵਸਥਾਰਪਰੂਕ ਅਿਭਿਵਕਤੀ ਅਤ ੇਰਚਨਾਤਮਕਤਾ ਦੀ ਆਿਗਆ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ 

2. ਸਟਾਪ ਮੋ©ਨ ਐਨੀਮੇ©ਨ (Stop Motion Animation): ਇਸ ਮਾਿਧਅਮ ਿਵੱਚ ਹਕੀਕਤੀ ਵਸਤਆੂ ਂ ਿਜਵ� ਿਕ ਕਲੇ 

ਮਾਡਲ, ਗੁੱ ਡੀਆ ਂਜ� ਕੱਟ-ਆਉਟ ਨੰੂ ਹੌਲੀ-ਹਲੌੀ ਿਹਲਾ ਕ ੇਹਰ ਫਰਮੇ ਦੀ ਫਟੋ ੋਿਲਆ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਜਦ� ਇਹ ਤਸਵੀਰ� ਲਗਾਤਾਰ 

ਚਲਾਈਆ ਂਜ�ਦੀਆ ਂਹਨ ਤ� ਗਤੀ ਦਾ ਭਾ© ਬਣਦਾ ਹ।ੈ Coraline ਅਤ ੇThe Nightmare Before Christmas ਇਸ ਦੀਆ ਂ

ਮ©ਹੂਰ ਉਦਾਹਰਣ� ਹਨ। ਇਹ ਤਰੀਕਾ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਹੱਥ� ਬਣੀ ਹਈੋ ਅਤ ੇਅਸਲੀਅਤ ਵਾਲੀ ਿਦੱਖ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ 

3. ਕੰਿਪਊਟਰ-ਜਿਨਤ ਐਨੀਮੇ©ਨ (Computer-Generated Animation - CGI): ਇਹ ਆਧਿੁਨਕ ਮਾਿਧਅਮ ਹ ੈ

ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਕਮਿਪਊਟਰ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਦੀ ਮਦਦ ਨਾਲ ਿਤਆਰ ਕੀਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਵਾਤਾਵਰਨ ਨੰੂ 3-ਡੀ 

ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਮਾਡਲ ਕਰਕ ੇ ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਐਨੀਮਟੇ ਕੀਤਾ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ CGI ਹਕੀਕਤੀ ਰ©ੋਨੀ, ਡੂੰਘਾਈ ਅਤ ੇਜਿਟਲ 

ਗਤੀਆ ਂਿਦਖਾਉਣ ਦੀ ਸਮਰਥਾ ਰੱਖਦਾ ਹ।ੈ ਉਦਾਹਰਣ ਵਜ� Toy Story, Frozen, ਅਤ ੇShrek ਨੰੂ ਿਲਆ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹ।ੈ 
 
Q. How does motion graphics animation differ from traditional character animation? (Nov 
24) 
Ans. Motion graphics animation and traditional character animation are two distinct styles 
used in different contexts, each with unique purposes and techniques. 
Motion graphics involves the animation of graphic elements such as text, shapes, icons, and 
logos. It is often used in explainer videos, advertisements, title sequences, and presentations. 
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Motion graphics focus more on visual communication than storytelling. The animation is 
usually abstract, clean, and design-oriented, aiming to explain a concept or deliver information 
clearly and quickly. 
In contrast, traditional character animation is centered around storytelling and character 
performance. It involves animating people, animals, or fictional characters to express emotions, 
actions, and narratives. Traditional animation is typically hand-drawn frame by frame (as seen 
in Snow White or The Jungle Book), though it can also be done digitally. This style emphasizes 
personality, timing, movement, and acting. 
The main difference lies in purpose and content: motion graphics are design-focused and often 
non-narrative, while traditional character animation is narrative-driven and emotion-focused. 
Motion graphics are widely used in corporate and digital media, while traditional animation is 
common in films, cartoons, and character-based stories. Both are valuable forms of animation 
with different creative goals and technical approaches. 
ਮੋ©ਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਅਤੇ ਪਾਰੰਪਿਰਕ ਿਕਰਦਾਰ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦੋ ਵੱਖ-ਵੱਖ ©ੈਲੀਆ ਂਹਨ, ਜੋ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਪਿਰਸਿਥਤੀਆ ਂ

ਿਵੱਚ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀਆਂ ਹਨ ਅਤ ੇਹਰ ਇੱਕ ਦਾ ਆਪਣਾ ਿਵਲੱਖਣ ਉਦ©ੇ ਤੇ ਤਰੀਕਾ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ 

ਮੋ©ਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਿਵੱਚ ਟੈਕਸਟ, ਆਕਾਰ�, ਆਈਕਨ� ਅਤ ੇਲੋਗੋਆ ਂਵਰਗੀਆਂ ਗ�ਾਿਫਕ ਤੱਤ� ਦੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਕੀਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

ਇਹ ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਿਵਅਿਖਆਕਾਰ ਵੀਡੀਓਜ਼, ਿਵਿਗਆਪਨ�, ਟਾਈਟਲ ਸੀਕਵ�ਸ� ਅਤ ੇਪ�ਜ਼�ਟੇ©ਨ� ਿਵੱਚ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

ਮ©ੋਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਦਾ ਕ�ਦਰ ਕਥਾ ਦੀ ਥ� ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਸੰਚਾਰ ਤੇ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਆਮ ਤੌਰ ਤ ੇਐਬਸਟ�ੈਕਟ, ਸਾਫ ਅਤ ੇ

ਿਡਜ਼ਾਈਨ-ਕ�ਦਰਤ ਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਜੋ ਿਕਸ ੇਸੰਕਲਪ ਨੰੂ ਸਧਾਰਨ ਤੇ ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ ਸਮਝਾਉਣ ਲਈ ਬਣਾਈ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

ਇਸਦੇ ਿਵਰੁੱ ਧ, ਪਾਰੰਪਿਰਕ ਿਕਰਦਾਰ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਦੀ ਕ�ਦਰਤਾ ਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਅਤ ੇਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਅਿਭਨă  (performance) 

�ਤੇ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਿਵੱਚ ਮਨੱੁਖੀ, ਜਾਨਵਰੀ ਜ� ਕਲਪਨਾਤਮਕ ਪਾਤਰ� ਦੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਕੀਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ ੈਤ� ਜੋ ਉਹ ਭਾਵਨਾਵ�, 

ਿਕਿਰਆਵ� ਅਤ ੇਕਥਾਵ� ਪ�ਗਟ ਕਰ ਸਕਣ। ਇਹ ਆਮ ਤੌਰ ਤੇ ਹੱਥ� ਫਰੇਮ-ਦਰ-ਫਰੇਮ ਬਣਾਈ ਜ�ਦੀ ਹ ੈ (ਿਜਵ� ਿਕ Snow 

White ਜ� The Jungle Book), ਹਾਲ�ਿਕ ਹੁਣ ਇਹ ਿਡਜੀਟਲ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਵੀ ਕੀਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਸ ©ੈਲੀ ਿਵੱਚ ਿਨ{ਜੀਅਤ, 

ਟਾਈਿਮੰਗ, ਗਤੀ ਤੇ ਅਿਭਨă  ਨੰੂ ਮਹੱਤਵ ਿਦੱਤਾ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 
ਮੁੱ ਖ ਅੰਤਰ ਉਦ©ੇ ਅਤ ੇਸਮੱਗਰੀ ਿਵੱਚ ਹ:ੈ 

 ਮੋ©ਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਿਡਜ਼ਾਈਨ-ਕ�ਦਰਤ ਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਅਤ ੇਅਕਸਰ ਿਬਨਾ ਕਥਾ ਦੇ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ 

 ਜਦਿਕ ਪਾਰੰਪਿਰਕ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਕਥਾ ਤੇ ਭਾਵਨਾਵ� �ਤੇ ਆਧਾਿਰਤ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ 

ਮ©ੋਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਕਾਰਪਰੇੋਟ ਅਤ ੇਿਡਜੀਟਲ ਮੀਡੀਆ ਿਵੱਚ ਿਵਆਪਕ ਤੌਰ ਤ ੇਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ,ੈ ਜਦਿਕ ਪਾਰੰਪਿਰਕ ਐਨੀਮ©ੇਨ 

ਿਫਲਮ�, ਕਾਰਟੂਨ ਅਤ ੇਿਕਰਦਾਰ-ਆਧਾਰਤ ਕਹਾਣੀਆ ਂਿਵੱਚ ਆਮ ਹ।ੈ 

ਦੋਹ� ਹੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀਆ ਂਸ਼ੈਲੀਆਂ ਕਾਫੀ ਕੀਮਤੀ ਹਨ ਅਤ ੇਉਨ� � ਦੇ ਆਪਣੇ ਰਚਨਾਤਮਕ ਲਕ© ਅਤ ੇਤਕਨੀਕੀ ਤਰੀਕ ੇਹਨ। 
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Unit 4: Skills for an Animation Artist 
 
Q. Gestures (Nov 24) 
Ans. Gestures in animation convey emotions, actions, and intentions through body language. 
Clear and expressive gestures enhance character believability and storytelling. 
ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਇ©ਾਰ ੇਸਰੀਰ ਦੀ ਭਾਸ਼ਾ ਰਾਹ� ਭਾਵਨਾ, ਿਕਿਰਆ ਅਤ ੇਇਰਾਦੇ ਦਰਸਾ�ਦ ੇਹਨ। ਸਾਫ਼ ਅਤ ੇਪ�ਗਟ ਇ©ਾਰ ੇ

ਿਕਰਦਾਰ ਨੰੂ ਿਵ©ਵਾਸਯੋਗ ਅਤ ੇਕਹਾਣੀ ਨੰੂ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ। 

 
Q. Facial expression (Nov 20) 
Ans. Facial expressions help communicate a character’s emotions and reactions. Accurate 
expressions are essential for emotional connection and realism in animation. 

ਿਚਹਰੇ ਦੇ ਹਾਵ-ਭਾਵ ਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਭਾਵਨਾਵ� ਅਤ ੇ ਪ�ਤੀਿਕਿਰਆ ਨੰੂ ਦਰਸਾ�ਦੇ ਹਨ। ਸਹੀ ਹਾਵ-ਭਾਵ ਦਰ©ਕ ਨਾਲ 

ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਸੰਬੰਧ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹਨ। 

Q. Observation (Nov 20) 
Ans. Observation allows animators to study real-life movement, behavior, and expressions. It 
helps create more realistic and relatable animated characters and scenes. 

ਿਨਰੀਖਣ ਨਾਲ ਐਨੀਮਟੇਰ ਅਸਲ ਜੀਵਨ ਦੀ ਚਲਣ-ਚਾਲ, ਿਵਹਾਰ ਅਤ ੇਹਾਵ-ਭਾਵ ਦਾ ਅਿਧਐਨ ਕਰਦੇ ਹਨ। ਇਹ ਐਨੀਮੇਟਡ 

ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਿਦ�©� ਨੰੂ ਹੋਰ ਹਕੀਕਤਮੰਦ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 

 
Q. Innovation (Nov 24) 
Ans. Innovation in animation brings fresh ideas, techniques, and storytelling approaches. It 
drives creativity and keeps animations engaging and modern. 
ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਨਵੀਨਤਾ ਨਵ� ਿਵਚਾਰ, ਤਕਨੀਕ� ਅਤ ੇਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਦੇ ਢੰਗ ਿਲਆ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਰਚਨਾਤਮਕਤਾ ਨੰੂ 

ਵਧਾ�ਦੀ ਹ ੈਅਤ ੇਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਿਦਲਚਸਪ ਬਣਾਈ ਰੱਖਦੀ ਹ।ੈ 
 
Q. Team work (Nov 22) 
Ans. Teamwork in animation involves collaboration between artists, designers, writers, and 
editors. It ensures a smooth workflow and successful completion of animation projects. 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਟੀਮ ਵਰਕ ਕਲਾਕਾਰ�, ਿਡਜ਼ਾਈਨਰ�, ਲੇਖਕ� ਅਤ ੇਸੰਪਾਦਕ� ਿਵਚਕਾਰ ਸਿਹਯੋਗ ਹ।ੈ ਇਹ ਪੂਰ ੇਪ�ਾਜੈਕਟ ਦੀ 

ਸਫਲਤਾ ਅਤ ੇਸਮ� 'ਤੇ ਪੂਰਾ ਹੋਣ ਨੰੂ ਯਕੀਨੀ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
 
Long Question 
 
Q. What is the importance of observation in animation? (Nov 24), (Nov 20) 
Ans. Observation is a fundamental skill in animation that plays a critical role in creating 
believable, expressive, and relatable characters and movements. By closely observing the real 
world—how people move, react, express emotions, and interact with their environment—
animators can bring life and realism to their work. 
Good observation helps animators understand body mechanics, facial expressions, gestures, and 
timing. For example, watching how a person walks, blinks, or shows surprise allows an animator 
to replicate those subtle movements and make the animated character appear more natural and 
engaging. It also aids in capturing the essence of weight, balance, and motion, which are vital in 
achieving fluid and convincing animations. 
Beyond physical movement, observation sharpens the artist’s sense of detail and behavior. It 
enhances storytelling by allowing animators to add emotional depth and personality to 
characters. Observing animals, nature, or even mechanical motions can inspire creative 
animation solutions and styles. 
In short, observation fuels imagination and accuracy. Without keen observation, animations risk 
appearing stiff, unrealistic, or disconnected from real life. Therefore, developing strong 
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observation skills is essential for any animator who aims to produce high-quality, emotionally 
resonant, and dynamic animations. 
ਅਨੁਭਵ (Observation) ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਮੂਲਭੂਤ ਹੁਨਰ ਹ ੈ ਜੋ ਿਵ©ਵਾਸਯੋਗ, ਭਾਵਪੂਰਕ ਅਤ ੇ ਸੰਬੰਧਤ ਿਕਰਦਾਰ� 

ਅਤ ੇਗਿਤਿਵਧੀਆ ਂਬਣਾਉਣ ਿਵੱਚ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਕ ਭੂਿਮਕਾ ਿਨਭਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਜਦ� ਐਨੀਮੇਟਰ ਹਕੀਕਤ ਦੀ ਦੁਨੀਆ ਨੰੂ ਿਧਆਨ 

ਨਾਲ ਦੇਖਦੇ ਹਨ—ਲੋਕ ਿਕਵ� ਚਲਦੇ ਹਨ, ਭਾਵਨਾ ਪ�ਗਟ ਕਰਦ ੇਹਨ, ਜ� ਵਾਤਾਵਰਣ ਨਾਲ ਿਕਵ� ਅੰਤਰਿਕਿਰਆ ਕਰਦ ੇਹਨ—

ਤ� ਉਹ ਆਪਣੀ ਕਲਾ ਿਵੱਚ ਜੀਵਨ ਅਤ ੇਹਕੀਕਤ ਭਰ ਸਕਦ ੇਹਨ। 
ਚੰਗੀ ਅਨੁਭਵਣ ਖੇਪ ਐਨੀਮੇਟਰ ਨੰੂ ਬਾਡੀ ਮਕੈਿਨਕਸ (body mechanics), ਿਚਹਰੇ ਦੇ ਹਾਵ-ਭਾਵ, ਹਾਵਭਾਵ ਅਤ ੇਟਾਈਿਮੰਗ 

ਦੀ ਸਮਝ ਿਦੰਦੀ ਹ।ੈ ਉਦਾਹਰਨ ਵਜ�, ਿਕਸ ੇਿਵਅਕਤੀ ਦੀ ਚਾਲ, ਪਲਕ� ਛਪਕਾਉਣ ਜ� ਅਚੰਭਾ ਿਵਖਾਉਣ ਦੇ ਢੰਗ ਨੰੂ ਦੇਖਣਾ, 

ਐਨੀਮੇਟਰ ਨੰੂ ਉਹ ਨਜ਼ੁਕ ਿਹਲਜੁਲ ਦੁਬਾਰਾ ਬਣਾਉਣ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਿਕਰਦਾਰ ਹੋਰ ਕੁਦਰਤੀ ਅਤ ੇ

ਮਨਮੋਹਕ ਲੱਗਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਤਲੌ, ਸੰਤੁਲਨ ਅਤ ੇਗਤੀ ਦੇ ਅਸਲ ਅਨੁਭਵ ਨੰੂ ਪਕੜਨ ਿਵੱਚ ਵੀ ਮਦਦ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਜੋ ਲਚਕੀਲੇ 

ਅਤ ੇਿਵ©ਵਾਸਯੋਗ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਲਈ ਬਹੁਤ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹੁੰ ਦ ੇਹਨ। 

ਭੌਿਤਕ ਗਤੀ ਦੇ ਇਲਾਵਾ, ਅਨੁਭਵ ਕਲਾਕਾਰ ਦੀ ਿਵਸ਼©ੇਤਾ ਅਤ ੇਿਵਵਹਾਿਰਕਤਾ ਦੀ ਭਾਵਨਾ ਨੰੂ ਵੀ ਤੇਜ਼ ਕਰਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਕਹਾਣੀ 

ਦਰ©ਾਉਣ ਨੰੂ ਹੋਰ ਭਾਵਪੂਰਕ ਅਤ ੇਿਵਅਕਤੀਗਤ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਪ©ੂਆ,ਂ ਕਦੁਰਤ ਜ� ਮਕੈਨੀਕਲ ਗਿਤਿਵਧੀਆ ਂਦਾ ਅਿਧਐਨ 

ਕਰਨਾ ਵੀ ਨਵੀਨਤਮ ਐਨੀਮ©ੇਨ ©ੈਲੀਆ ਂਲਈ ਪ�ੇਰਣਾ ਦੇ ਸਕਦਾ ਹ।ੈ 

ਸੰਖੇਪ ਿਵੱਚ, ਅਨੁਭਵ ਕਲਪਨਾ ਅਤ ੇਸਹੀ ਪ�ਸਤੁਤੀ ਦਾ ਆਧਾਰ ਹ।ੈ ਜੇਕਰ ਐਨੀਮੇਟਰ ਕੋਲ ਮਜ਼ਬੂਤ ਅਨੁਭਵਣ ਕੌ©ਲ ਨਾ ਹਣੋ, 

ਤ� ਐਨੀਮ©ੇਨ ਰੁਿਕਆ ਹੋਇਆ, ਅਸਲ ਤ� ਦੂਰ ਜ� ਅਸਮਝ ਲੱਗ ਸਕਦਾ ਹ।ੈ ਇਸ ਲਈ, �ਚ ਗੁਣਵੱਤਾ ਵਾਲੀ, ਭਾਵਪੂਰਕ ਅਤ ੇ

ਗਤੀ©ੀਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਅਨੁਭਵ ਿਸਖਣਾ ਬਹੁਤ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹ।ੈ 

 
Q. What skills are required for an animation artist? (Nov 20), (Nov 22) 
Ans. An animation artist requires a blend of technical, creative, and interpersonal skills to bring 
stories and characters to life effectively. One of the most essential skills is drawing and 
sketching, especially for 2D animation, as it helps in character design, storyboarding, and visual 
development. A strong understanding of movement, anatomy, and timing is also crucial to 
create realistic and expressive animations. 
Observation skills are vital for capturing natural gestures, facial expressions, and body 
language, which make animations more relatable and lifelike. Creativity and imagination help 
an animator develop original ideas, characters, and visual styles that engage the audience. 
Technical skills like using animation software (e.g., Adobe Animate, Blender, Maya) are 
necessary in modern animation, particularly in 3D and digital formats. A good sense of 
storytelling and visual composition enhances the emotional and narrative quality of the 
animation. 
Additionally, soft skills like patience, attention to detail, and teamwork are important, as 
animation is a time-consuming process that often involves collaboration with writers, designers, 
and editors. Communication skills also help in understanding and sharing ideas clearly. 
In summary, an animation artist must be both technically skilled and creatively driven to 
succeed in the dynamic world of animation. 
ਇੱਕ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਕਲਾਕਾਰ ਨੰੂ ਕਾਮਯਾਬ ਹੋਣ ਲਈ ਤਕਨੀਕੀ, ਰਚਨਾਤਮਕ ਅਤ ੇਿਵਅਕਤੀਗਤ ਹੁਨਰ� ਦੇ ਸੰਯੋਗ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰ ਦੀ 

ਹ,ੈ ਤ� ਜੋ ਉਹ ਿਕਰਦਾਰ� ਅਤ ੇਕਹਾਣੀਆਂ ਨੰੂ ਜੀਵੰਤ ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਪ©ੇ ਕਰ ਸਕ।ੇ 

ਸਭ ਤ� ਅਹੰਕਾਰਪੂਰਕ ਹੁਨਰ ਡ�ਾਇੰਗ ਅਤ ੇਸਕੈਿਚੰਗ ਹੁੰ ਦ ੇਹਨ, ਖ਼ਾਸ ਕਰਕ ੇ2D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ। ਇਹ ਿਕਰਦਾਰ ਿਡਜ਼ਾਇਨ, 

ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਅਤ ੇਿਵਜ਼ੂਅਲ ਿਵਕਾਸ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦ ੇਹਨ। ਗਤੀ, ©ਰੀਰ ਦੀ ਬਣਤਰ ਅਤੇ ਟਾਈਿਮੰਗ ਦੀ ਪੱਕੀ ਸਮਝ ਵੀ 

ਲਾਜ਼ਮੀ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਤ� ਜੋ ਿਕਰਦਾਰ� ਦੀ ਚਾਲ-ਚਲਣ ਿਵ©ਵਾਸਯੋਗ ਅਤ ੇਭਾਵਪੂਰਕ ਲੱਗੇ। 
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ਅਨੁਭਵਣ ਦੀ ਕਲਾ (Observation Skills)—ਿਜਵ� ਿਕ ਕੁਦਰਤੀ ਹਾਵਭਾਵ, ਿਚਹਰੇ ਦੇ ਹਾਵ-ਭਾਵ ਅਤ ੇਬੌਡੀ ਲ�ਗਵੇਜ—

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਹੋਰ ਜੀਵੰਤ ਅਤ ੇਦਰ©ਕ� ਲਈ ਸੰਬੰਧਤ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ। ਿਸਰਜਣਾਤਮਕਤਾ ਅਤੇ ਕਲਪਨਾ ਐਨੀਮੇਟਰ ਨੰੂ ਨਵ� 

ਿਵਚਾਰ, ਿਵਲੱਖਣ ਿਕਰਦਾਰ ਅਤ ੇਿਦ�©ਟੀਕਣੋ ਿਵਕਿਸਤ ਕਰਨ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ 
ਤਕਨੀਕੀ ਹੁਨਰ, ਿਜਵ� ਿਕ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਸੌਫਟਵੇਅਰ (ਉਦਾਹਰਨ ਵਜ� Adobe Animate, Blender, Maya) ਦੀ ਸਮਝ, 

ਖ਼ਾਸ ਕਰਕ ੇ 3D ਅਤ ੇ ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਲਈ ਬਹਤੁ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹ।ੈ ਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਦੀ ਸਮਝ ਅਤੇ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਰਚਨਾ 

(composition) ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਗਿਹਰਾਈ ਅਤ ੇਪ�ਭਾਵ ਵਧਾ�ਦੀ ਹ।ੈ 

ਇਸਦੇ ਨਾਲ-ਨਾਲ, ਧੈਰਜ, ਿਨਪੁੰ ਨਤਾ �ਤ ੇ ਿਧਆਨ ਅਤੇ ਟੀਮ ਵਰਕ ਵਰਗੇ ਸਾਫਟ ਸਿਕੱਲਜ਼ ਵੀ ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ, ਿਕ�ਿਕ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਇੱਕ ਲੰਬਾ ਸਮ� ਲੈਣ ਵਾਲਾ ਅਤ ੇ ਟੀਮ-ਆਧਾਰਤ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਹ।ੈ ਸਰਲ ਅਤੇ ਸਪ©ਟ ਸੰਚਾਰ 

(communication skills) ਵੀ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਕ ਹਨ ਤ� ਜੋ ਿਵਚਾਰ� ਨੰੂ ਸਹੀ ਢੰਗ ਨਾਲ ਸ�ਝਾ ਕੀਤਾ ਜਾ ਸਕ।ੇ 

ਸੰਖੇਪ ਿਵੱਚ, ਇੱਕ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਕਲਾਕਾਰ ਨੰੂ ਤਕਨੀਕੀ ਤੌਰ ਤੇ ਿਨਪੁੰ ਨ ਅਤ ੇਕਲਾ ਿਵੱਚ ਦਖਲ ਵਾਲਾ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹ,ੈ ਤ� ਜੋ 

ਉਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਇਸ ਗਤੀ©ੀਲ ਦੁਨੀਆ ਂਿਵੱਚ ਰਚਨਾਤਮਕਤਾ ਅਤ ੇਪ�ੇਰਣਾ ਨਾਲ ਅੱਗ ੇਵੱਧ ਸਕ।ੇ 

 
Q. Do drawing skills help an animator to be successful? Discuss. (Nov 22) 
Ans. Yes, drawing skills play a significant role in helping an animator become successful, 
especially in traditional and 2D animation. Good drawing ability allows an animator to visualize 
and create characters, environments, and actions with clarity and creativity. It helps in sketching 
out rough poses, expressions, and movement frames that form the foundation of any animation. 
Drawing skills are especially important during the storyboarding and character design 
phases, where visual ideas need to be communicated quickly and effectively. Understanding 
anatomy, perspective, and proportions through drawing also aids in creating believable and 
natural movement. Moreover, drawing helps in developing a unique visual style and improves 
the animator’s observation, which is essential for capturing realistic gestures and emotions. 
Even in 3D or digital animation, where software is heavily used, having a solid drawing 
background helps artists plan scenes, correct poses, and enhance visual storytelling. While it’s 
possible to animate without advanced drawing skills in 3D animation, artists with strong 
drawing abilities often stand out due to their visual thinking and creative confidence. 
In conclusion, drawing is not mandatory in all animation fields, but it significantly enhances an 
animator's capabilities, making them more versatile, expressive, and successful in the industry. 
ਹ�, ਡ�ਾਇੰਗ ਦੇ ਹੁਨਰ ਇੱਕ ਐਨੀਮੇਟਰ ਦੀ ਕਾਮਯਾਬੀ ਿਵੱਚ ਮਹੱਤਵਪੂਰਣ ਭੂਿਮਕਾ ਿਨਭ�ਦੇ ਹਨ, ਖ਼ਾਸ ਕਰਕੇ ਰਵਾਇਤੀ 

(Traditional) ਅਤ ੇ 2D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ। ਚੰਗੀ ਡ�ਾਇੰਗ ਸਮਰਥਾ ਇੱਕ ਐਨੀਮੇਟਰ ਨੰੂ ਿਕਰਦਾਰ�, ਮਾਹਲੌ ਅਤ ੇ

ਗਿਤਿਵਧੀਆ ਂ ਨੰੂ ਸਪ©ਟ ਅਤ ੇਰਚਨਾਤਮਕ ਢੰਗ ਨਾਲ ਿਦੱਖਾਉਣ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਹਾਵਭਾਵ, ਪੋਜ਼ ਅਤ ੇਮ©ੋਨ 

ਫਰੇਮ ਬਣਾਉਣ ਿਵੱਚ ਮਦਦਗਾਰ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਜੋ ਿਕਸ ੇਵੀ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦਾ ਅਧਾਰ ਹੁੰ ਦ ੇਹਨ। 

ਡ�ਾਇੰਗ ਹੁਨਰ ਸਟੋਰੀਬੋਰਿਡੰਗ ਅਤ ੇਿਕਰਦਾਰ ਿਡਜ਼ਾਈਨ ਦੌਰਾਨ ਬਹੁਤ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਕ ਹੁੰ ਦ ੇਹਨ, ਿਜੱਥ ੇਿਵਚਾਰ� ਨੰੂ ਤੇਜ਼ੀ ਅਤ ੇ

ਸਪ©ਟਤਾ ਨਾਲ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਪ©ੇ ਕਰਨਾ ਲੋੜ�ਦਾ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ ਐਨਾਟਮੀ (anatomy), ਪਰਸਪੈਕਿਟਵ ਅਤ ੇਅਨੁਪਾਤ� 

ਦੀ ਸਮਝ ਡ�ਾਇੰਗ ਰਾਹ� ਹੀ ਿਵਕਿਸਤ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਜੋ ਿਕ ਕੁਦਰਤੀ ਅਤੇ ਿਵ©ਵਾਸਯੋਗ ਗਤੀ©ੀਲਤਾ ਪੈਦਾ ਕਰਨ ਲਈ ਲਾਜ਼ਮੀ 

ਹਨ। 

ਹਾਲ�ਿਕ 3D ਜ� ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਦੀ ਭੂਿਮਕਾ ਵਧ ਜ�ਦੀ ਹ,ੈ ਪਰ ਮਜ਼ਬੂਤ ਡ�ਾਇੰਗ ਬੈਕਗ�ਾ�ਡ ਵਾਲੇ 

ਕਲਾਕਾਰ ਸੀਨ ਦੀ ਯੋਜਨਾ ਬਣਾਉਣ, ਪੋਜ਼ ਠੀਕ ਕਰਨ ਅਤ ੇਿਵਜ਼ੂਅਲ ਕਹਾਣੀ ਦੱਸਣ ਿਵੱਚ ਹੋਰ ਿਨਖਰਦ ੇਹਨ। 3D ਐਨੀਮ©ੇਨ 

ਿਵੱਚ ਵੀ, ਜਦ� ਿਕ ਡ�ਾਇੰਗ ਅਿਣਵਾਰ� ਨਹ�, ਡ�ਾਇੰਗ ਿਵਚ ਪੱਕੇ ਕਲਾਕਾਰ ਅਕਸਰ ਹੋਰ� ਤ� ਵੱਖਰ ੇਨਜ਼ਰ ਆ�ਦੇ ਹਨ ਿਕ�ਿਕ 

ਉਨ� � ਦੀ ਿਦ�©ਟੀ ਸਚੌ ਅਤ ੇਕਲਾ 'ਤੇ ਅਿਧਕ ਹ�ਦ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ 
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ਸੰਖੇਪ ਿਵੱਚ, ਡ�ਾਇੰਗ ਹਰ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਖੇਤਰ ਿਵੱਚ ਲਾਜ਼ਮੀ ਤ� ਨਹ�, ਪਰ ਇਹ ਇੱਕ ਐਨੀਮੇਟਰ ਦੀ ਯਗੋਤਾ ਨੰੂ ਕਈ ਗੁਣਾ ਵਧਾ 

ਿਦੰਦੀ ਹ,ੈ ਉਨ� � ਨੰੂ ਹੋਰ ਬਹੁਪੱਖੀ, ਭਾਵਪੂਰਕ ਅਤ ੇਉਦਯੋਗ ਿਵੱਚ ਕਾਮਯਾਬ ਬਣਾ�ਦੀ ਹ।ੈ 
 
Q. How do you ensure that your animations are in sync with the overall mood and tone of 
a project? (Nov 24) 
Ans. To ensure that animations align with the overall mood and tone of a project, an animator 
must first understand the purpose, message, and emotional atmosphere of the content. This 
involves closely studying the script, storyboard, character designs, and background music or 
sound effects. Collaborating with directors, writers, and designers during pre-production helps 
clarify the project's vision. 
Choosing the right animation style is key—whether it’s a light, playful tone for a children’s 
cartoon or a dramatic, realistic tone for a serious narrative. Animators adjust elements like 
timing, motion, expressions, and transitions to match the mood. For example, slow and 
smooth movements may suit a calm or emotional scene, while fast and exaggerated motions 
work well for comedy or action. 
Color schemes, lighting, and camera angles also contribute to tone. Warm colors can create a 
cheerful mood, while dark tones and shadows can convey tension or sadness. Sound 
synchronization—such as matching character movements to voice acting or music beats—
further enhances emotional impact. 
Regular reviews, feedback, and revisions help maintain consistency. Ultimately, attention to 
detail and clear artistic communication ensure that every animated element supports the overall 
tone and creates a cohesive viewing experience. 
ਇੱਕ ਐਨੀਮਟੇਰ ਲਈ ਇਹ ਯਕੀਨੀ ਬਣਾਉਣਾ ਿਕ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਪ�ਾਜੈਕਟ ਦੇ ਮਡੂ ਅਤ ੇ ਟਨੋ ਦੇ ਨਾਲ ਿਮਲਦੀ ਹਵੋ,ੇ ਇੱਕ 

ਿਵ©ਲੇ©ਣਾਤਮਕ ਅਤ ੇਰਚਨਾਤਮਕ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਇਸ ਦੀ ©ੁਰੂਆਤ ਪ�ੋਜਕੈਟ ਦ ੇਉਦੇ©, ਸੁਨĂ ਹੇ ਅਤੇ ਭਾਵਨਾਤਮਕ 

ਮਾਹੌਲ ਨੰੂ ਸਮਝਣ ਨਾਲ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਸਿਕ�ਪਟ, ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ, ਿਕਰਦਾਰ ਿਡਜ਼ਾਇਨ, ਅਤ ੇਬੈਕਗ�ਾ�ਡ ਿਮਊਿਜ਼ਕ ਜ� ਸਾ�ਡ 

ਇਫੈਕਟਸ ਦਾ ਗਿਹਰੀ ਅਿਧਐਨ ਕਰਨਾ ਲਾਜ਼ਮੀ ਹ।ੈ ਡਾਇਰਕੈਟਰ, ਲੇਖਕ ਅਤ ੇਿਡਜ਼ਾਈਨਰ� ਨਾਲ ਪੂਰਵ-ਉਤਪਾਦਨ (pre-

production) ਦੌਰਾਨ ਸੰਚਾਰ ਕਰਨਾ ਪ�ੋਜੈਕਟ ਦੀ ਿਦ©ਾ ਨੰੂ ਸਾਫ਼ ਕਰਦਾ ਹ।ੈ 

ਉਿਚਤ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਸਟਾਈਲ ਦੀ ਚੋਣ ਕਰਨੀ ਵੀ ਬਹੁਤ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਕ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਉਦਾਹਰਨ ਵਜ�, ਇੱਕ ਬੱਿਚਆ ਂਲਈ 

ਕਾਰਟੂਨ ਹਲਕਾ-ਫਲੁਕਾ ਅਤ ੇ ਿਖੜਿਖਲਾਹਟ ਭਿਰਆ ਹ ੋ ਸਕਦਾ ਹ,ੈ ਜਦਿਕ ਗੰਭੀਰ ਕਹਾਣੀ ਲਈ ਹਕੀਕਤੀ ਅਤ ੇ ਨਰਮ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਐਨੀਮੇਟਰ ਟਾਈਿਮੰਗ, ਮੋ©ਨ, ਐਕਸਪ�ੈ©ਨ ਅਤੇ ਟ��ਜੀ©ਨ ਨੰੂ ਉਸ ਮੂਡ ਦੇ ਅਨੁਕੂਲ ਬਦਲਦ ੇ

ਹਨ। ਿਜਵ� ਿਕ ਹੌਲੀ ਅਤ ੇਸਮਥ ਮੂਵਮ�ਟ ਿਕਸ ੇ ਸੰਵੇਦਨ©ੀਲ ਸੀਨ ਲਈ, ਜਦਿਕ ਤੇਜ਼ ਅਤ ੇਵਧਾਏ ਗਏ ਹਾਵਭਾਵ ਹਾਸ ੇਜ� 

ਐਕ©ਨ ਲਈ ਵਧੀਆ ਹੁੰ ਦੇ ਹਨ। 

ਰੰਗ� ਦੀ ਚੋਣ, ਲਾਈਿਟੰਗ ਅਤੇ ਕੈਮਰਾ ਕੋਣ (angles) ਵੀ ਮੂਡ ਬਣਾਉਣ ਿਵੱਚ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਕ ਭੂਿਮਕਾ ਿਨਭ�ਦੇ ਹਨ। ਗਰਮ 

ਰੰਗ ਖ©ੁੀ ਦੇ ਅਿਹਸਾਸ ਪੈਦਾ ਕਰਦ ੇਹਨ, ਜਦਿਕ ਹਨĂ ਰ ੇਟੋਨ ਜ� ਛਾਵ� ਤਣਾਅ ਜ� ਉਦਾਸੀ ਨੰੂ ਦਰਸਾ�ਦੇ ਹਨ। ਸਾ�ਡ 

ਿਸੰਕਰੋਨਾਈਜ਼ੇ©ਨ (ਿਜਵ� ਿਕ ਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਗਤੀ ਨੰੂ ਆਵਾਜ਼ ਜ� ਿਮਊਿਜ਼ਕ ਨਾਲ ਿਮਲਾਉਣਾ) ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਪ�ਭਾਵ ਹੋਰ ਵਧਾ 

ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ 

ਿਨਰੰਤਰ ਿਰਿਵਊ, ਫੀਡਬੈਕ ਅਤੇ ਸੋਧ� ਰਾਹ� ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਟਨੋ ਿਵੱਚ ਲਾਗਾਤਾਰਤਾ (consistency) ਬਣਾਈ ਰੱਖੀ ਜ�ਦੀ 

ਹ।ੈ ਆਖ਼ਰ ਿਵੱਚ, ਿਧਆਨ ਨਾਲ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਿਵ©ਲੇ©ਣ ਅਤੇ ਰਚਨਾਤਮਕ ਸੰਚਾਰ ਇਹ ਸੁਿਨ©ਿਚਤ ਕਰਦਾ ਹ ੈ ਿਕ ਹਰ 

ਐਨੀਮੇਟਡ ਤੱਤ ਪ�ੋਜੈਕਟ ਦੇ ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਟੋਨ ਨੰੂ ਸਹੀ ਢੰਗ ਨਾਲ ਸਿਹਯੋਗ ਿਦੰਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਦਰ©ਕ� ਲਈ ਇੱਕ 

ਸੰਗਿਠਤ ਅਤੇ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਅਨੁਭਵ ਿਤਆਰ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ 
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Unit 5: Basic Principles of Animation 
Q. Arcs (Nov 20) 
Ans. Arcs refer to the natural, curved paths followed by moving objects or characters. Using arcs 
makes motion more realistic and pleasing to the eye. 

ਆਰਕਸ ਦਾ ਅਰਥ ਹ ੈਕੁਦਰਤੀ ਤੇ ਵਕਰੀ ਲਕੀਰ� ਜ� ਰਾਹ� ਜੋ ਚਲਦ ੇਹੋਏ ਪਾਤਰ ਜ� ਵਸਤਆੂ ਂਪਾਲਣ ਕਰਦੀਆਂ ਹਨ। 

ਆਰਕਸ ਦੀ ਵਰਤ� ਨਾਲ ਗਤੀ ਹੋਰ ਹਕੀਕਤਮੰਦ ਅਤ ੇਿਦਲਚਸਪ ਲੱਗਦੀ ਹ।ੈ 

 
Q. Secondary action (Nov 20), (Nov 22) 
Ans. Secondary action supports the main action by adding depth and personality, like a 
character’s hair bouncing while walking. It enhances the overall impact of animation. 
ਦੂਜੀ ਕਰਵਾਈ ਮੁੱ ਖ ਕਰਵਾਈ ਨੰੂ ਸਮਰਥਨ ਿਦੰਦੀ ਹ ੈਅਤ ੇਪਾਤਰ ਦੀ ਿਵਅਕਤੀਗਤਤਾ ਵਧਾ�ਦੀ ਹ,ੈ ਿਜਵ� ਿਕ ਚਲਿਦਆਂ ਸਮ� 

ਵਾਲ� ਦਾ ਉਛਲਣਾ। ਇਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਪ�ਭਾਵ ਨੰੂ ਵਧਾ�ਦੀ ਹ।ੈ 
 
Q. Fade in/out (Nov 20), (Nov 22) 
Ans. Fade in/out is a gradual transition from black to scene or scene to black. It is used to 
indicate the beginning or end of a scene smoothly. 
ਫੇਡ ਇਨ / ਆਉਟ ਦਾ ਅਰਥ ਹ ੈਧੀਰ-ੇਧੀਰ ੇਕਾਲੀ ਸਕਰੀਨ ਤ� ਿਦ�© ਿਵੱਚ ਆਉਣਾ ਜ� ਿਦ�© ਤ� ਕਾਲੀ ਸਕਰੀਨ ਵੱਲ ਜਾਣਾ। 

ਇਹ ਿਦ�© ਦੀ ©ੁਰਆੂਤ ਜ� ਅੰਤ ਦਰਸਾਉਣ ਲਈ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਤਕਨੀਕ ਹ।ੈ 

 
Q. Squash (Nov 22) 
Ans. Squash is used to show the softness or flexibility of an object. It exaggerates shape during 
motion to make actions more dynamic and believable. 

ਸਕਵਾਸ਼ ਿਕਸ ੇਵਸਤ ੂਦੀ ਨਰਮੀ ਜ� ਲਚਕਤਾ ਦਰਸਾਉਣ ਲਈ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਗਤੀ ਦਰੌਾਨ ਆਕਾਰ ਨੰੂ ਵਧਾ-ਚੜ�ਾ 

ਕ ੇਿਦਖਾ�ਦਾ ਹ,ੈ ਜੋ ਕਰਵਾਈ ਨੰੂ ਹੋਰ ਯਥਾਰਥਤਮਕ ਅਤ ੇਿਦਲਚਸਪ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
 

Q. Pose to pose timing (Nov 24) 
Ans. Pose to pose timing involves drawing key poses first and then filling in the in-betweens. It 
helps maintain control over movement and rhythm in animation. 
ਇਸ ਤਰੀਕ ੇਿਵੱਚ ਪਿਹਲ� ਮੁੱ ਖ ਪਜ਼ੋ ਬਣਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ ਅਤ ੇਿਫਰ ਦਰਿਮਆਨੀ ਫਰੇਮ ਭਰ ੇਜ�ਦੇ ਹਨ। ਇਹ ਗਤੀ ਅਤ ੇਿਰਥਮ 

�ਤੇ ਿਨਯੰਤਰਣ ਰੱਖਣ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦਾ ਹ।ੈ 

 
Q. Slow in (Nov 24) 
Ans. Slow in means starting an action slowly and speeding up gradually. It adds natural 
movement and prevents abrupt transitions in motion. 
ਸਲੋ ਇਨ ਿਵੱਚ ਕੋਈ ਕਰਵਾਈ ਹਲੌੀ ©ੁਰ ੂਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਅਤ ੇਥੋੜ�ੀ ਥੋੜ�ੀ ਤੇਜ਼ ਹੁੰ ਦੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਗਤੀ ਨੰੂ ਕੁਦਰਤੀ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ ੈ

ਅਤ ੇਅਚਾਨਕ ਬਦਲਾਅ ਤ� ਬਚਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 
 
Q. Slow out (Nov 22) 
Ans. Slow out is when an action begins quickly and slows down towards the end. It gives weight 
and realism to animated motion. 

ਸਲੋ ਆਉਟ ਿਵੱਚ ਕਰਵਾਈ ਜ਼ੋਰ ਨਾਲ ©ੁਰ ੂਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਅਤ ੇਅੰਤ ਵੱਲ ਆ�ਦੇ ਆ�ਦੇ ਹੌਲੀ ਹ ੋਜ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ 

ਭਾਰ ਅਤ ੇਹਕੀਕਤਦਾਰੀ ਿਲਆ�ਦੀ ਹ।ੈ 

 
Long Questions 
 
Q. What is the purpose of "anticipation" in animation? How does it help to make an action 
more believable and engaging for the audience? (Nov 24) 
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Ans. Anticipation is one of the fundamental principles of animation that prepares the audience 
for a major action or movement about to take place. Its main purpose is to create a sense of 
expectation, which makes the movement more realistic, clear, and impactful. Without 
anticipation, actions can appear abrupt, confusing, or unnatural. 
For example, before a character jumps, they usually bend their knees and move slightly 
downward. This small motion signals to the viewer that a jump is about to happen. Similarly, a 
character preparing to punch may pull their arm back first. These anticipatory movements not 
only make the action look more dynamic but also give it weight and intention. 
Anticipation helps guide the viewer’s eyes and attention, making the animation easier to follow. 
It adds rhythm and timing to motion, making the sequence more fluid and believable. In comedy, 
exaggerated anticipation can also enhance humor by building suspense before an unexpected 
action. 
In short, anticipation adds realism, clarity, and engagement to animation. It reflects how 
movement occurs in real life and helps connect the audience emotionally to the character's 
actions. Without it, animated movements would feel stiff, rushed, or disjointed. 
ਅਨਟੀਿਸਪ©ੇਨ (Anticipation) ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਮੂਲ ਿਸਧ�ਤ� ਿਵੱਚ� ਇੱਕ ਹ,ੈ ਜੋ ਦਰ©ਕ� ਨੰੂ ਿਕਸ ੇਵੱਡੀ ਗਤੀ ਜ� ਐਕ©ਨ 

ਲਈ ਿਤਆਰ ਕਰਦਾ ਹ।ੈ ਇਸ ਦਾ ਮੁੱ ਖ ਉਦ©ੇ ਇੱਕ ਉਮੀਦ ਜ� ਿਤਆਰੀ ਦਾ ਅਿਹਸਾਸ ਪੈਦਾ ਕਰਨਾ ਹ,ੈ ਜੋ ਿਕਸ ੇਵੀ ਐਕ©ਨ 

ਨੰੂ ਿਜ਼ਆਦਾ ਹਕੀਕਤੀ, ਸਾਫ਼ ਅਤ ੇ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਜੇਕਰ ਅਨਟੀਿਸਪ©ੇਨ ਨਾ ਹੋਵੇ, ਤ� ਿਕਿਰਆਏ ਂਅਚਾਨਕ, 

ਗੁੰ ਝਲਦਾਰ ਜ� ਅਸਵੀਕਾਰਯੋਗ ਲੱਗ ਸਕਦੀਆ ਂਹਨ। 

ਉਦਾਹਰਨ ਵਜ�, ਜਦ� ਇੱਕ ਿਕਰਦਾਰ ਛਾਲ ਮਾਰਦਾ ਹ,ੈ ਤ� ਉਹ ਪਿਹਲ� ਆਪਣੀਆਂ ਘੁੱ ਟਣੀਆ ਂਮੋੜਦਾ ਹ ੈਅਤ ੇਥੋੜ�ਾ ਥੱਲੇ 

ਨੁਮਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਛਟੋੀ ਿਜਹੀ ਿਹਲਚਲ ਦਰ©ਕ� ਨੰੂ ਇ©ਾਰਾ ਿਦੰਦੀ ਹ ੈਿਕ ਹੁਣ ਕੁਝ ਵੱਡਾ ਹਣੋ ਵਾਲਾ ਹ।ੈ ਓਸ ੇਤਰ��, 

ਜੇਕਰ ਇੱਕ ਿਕਰਦਾਰ ਮੁੱ ਕਾ ਮਾਰਣ ਵਾਲਾ ਹ,ੈ ਤ� ਉਹ ਪਿਹਲ� ਆਪਣਾ ਹੱਥ ਿਪੱਛ ੇ ਿਖੱਚਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਿਤਆਰੀ ਵਾਲੀ ਗਤੀ ਨਾ 

ਿਸਰਫ਼ ਐਕ©ਨ ਨੰੂ ਿਜ਼ਆਦਾ ਜੀਵੰਤ ਬਣਾ�ਦੀ ਹ,ੈ ਬਲਿਕ ਇਸ ਨੰੂ ਉਦ©ੇਪੂਰਕ ਅਤੇ ਭਾਰਭਿਰਆ ਵੀ ਿਦਖਾ�ਦੀ ਹ।ੈ 
ਅਨਟੀਿਸਪ©ੇਨ ਦਰ©ਕ� ਦੀ ਨਜ਼ਰ ਅਤੇ ਿਧਆਨ ਨੰੂ ਸਹੀ ਿਦ©ਾ ਿਵੱਚ ਲੈ ਜ�ਦੀ ਹੈ, ਿਜਸ ਨਾਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦ ੇਹਰਕੇ ਿਹੱਸ ੇਨੰੂ 

ਸਮਝਣਾ ਆਸਾਨ ਹ ੋਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਮੋ©ਨ ਿਵੱਚ ਿਰਦਮ ਅਤੇ ਟਾਈਿਮੰਗ ©ਾਮਲ ਕਰਦੀ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਗਤੀ ਹੋਰ ਵੀ 

ਹਕੀਕਤੀ ਅਤ ੇਸੁਗਮ ਲੱਗਦੀ ਹ।ੈ ਹਾਸ ੇਵਾਲੇ ਸੀਨ ਿਵੱਚ, ਅਨਟੀਿਸਪ©ੇਨ ਨੰੂ ਵਧਾ ਚੜ�ਾ ਕ ੇ ਿਦਖਾਉਣ ਨਾਲ ਹਾਿਸਆਂ ਦੀ 

ਪ�ਭਾਵ©ੀਲਤਾ ਵੀ ਵਧ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

ਸਾਰ ਿਵੱਚ, ਅਨਟੀਿਸਪ©ੇਨ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਹਕੀਕਤ, ਸਪ©ਟਤਾ ਅਤੇ ਦਰ©ਕ ਦੀ ਿਲਪਤਾ ਜੋੜਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਿਦਖਾ�ਦੀ ਹ ੈ

ਿਕ ਿਜਵ� ਅਸਲੀ ਜੀਵਨ ਿਵੱਚ ਹਰ ਵੱਡੀ ਿਕਿਰਆ ਤ� ਪਿਹਲ� ਇੱਕ ਿਤਆਰੀ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਓਸ ੇਤਰ�� ਐਨੀਮੇਟਡ ਿਕਿਰਆਵ� ਨੰੂ ਵੀ 

ਲਾਈਵ ਅਤ ੇਕੁਦਰਤੀ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਅਨਟੀਿਸਪ©ੇਨ ਲਾਜ਼ਮੀ ਹ।ੈ 
 
Q. Discuss the role of "follow-through and overlapping action" in creating realistic 
movements for animated characters. Provide examples of how this principle can be 
applied in different types of animation? (Nov 22), (Nov 24) 
Ans. Follow-through and overlapping action are essential principles in animation that add 
realism, fluidity, and believability to character movement. 
Follow-through refers to the continuation of movement after the main action has stopped. For 
example, when a character suddenly stops running, their hair, clothes, or limbs may continue 
moving slightly before settling. This shows the natural delay in how different parts of the body 
react to motion. 
Overlapping action involves different parts of the body moving at different times and speeds. 
When a character walks, their arms, legs, and head don’t all move at once—they overlap, 
creating a more natural rhythm. 
These principles prevent animation from appearing robotic or stiff. Instead, they mimic real-
world physics, where objects don’t stop or start moving all at once. For instance, in 2D 
animation, a swinging ponytail or cape that lags behind the body adds depth and realism. In 3D 
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animation, such as Frozen, Elsa’s flowing dress and hair use overlapping action for a more 
lifelike effect. 
In stop-motion, animators may adjust accessories frame-by-frame to simulate follow-through. 
In motion graphics, overlapping transitions between elements can add smoothness. Overall, 
these principles enhance the believability and emotional impact of animated characters and 
scenes. 
ਫਾਲੋ-ਥਰੂ ਅਤੇ ਓਵਰਲੈਿਪੰਗ ਐਕ©ਨ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਜ਼ਰੂਰੀ ਅਸੂਲ ਹਨ ਜੋ ਿਕ ਿਕਸੇ ਵੀ ਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਚਾਲ ਨੰੂ ਹਕੀਕਤ, 

ਨਰਮੀ ਅਤ ੇਭਰੋਸਯੇੋਗ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ। 

ਫਾਲੋ-ਥਰੂ ਦਾ ਅਰਥ ਹ ੈਿਕ ਮੁੱ ਖ ਿਹਲਚਲ ਰੁਕਣ ਤ� ਬਾਅਦ ਵੀ ਕਝੁ ਿਹੱਸ ੇਥੋੜ�ਾ ਿਜਹਾ ਿਹਲਦ ੇਰਿਹੰਦ ੇਹਨ। ਉਦਾਹਰਨ ਵਜ�, 

ਜਦ� ਕੋਈ ਿਕਰਦਾਰ ਅਚਾਨਕ ਦੜੌਨਾ ਬੰਦ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਤ� ਉਸ ਦੇ ਵਾਲ, ਕੱਪੜੇ ਜ� ਹੱਥ-ਪੈਰ ਕੁਝ ਸਮ� ਲਈ ਿਹਲਦ ੇਰਿਹੰਦ ੇਹਨ। 

ਇਹ ਦੱਸਦਾ ਹ ੈਿਕ ਸਰੀਰ ਦੇ ਹਰ ਿਹੱਸ ੇਦੀ ਗਤੀ ਿਵੱਚ ਕੁਝ ਦੇਰੀ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ 

ਓਵਰਲੈਿਪੰਗ ਐਕ©ਨ ਅਰਥਾਤ ਸਰੀਰ ਦੇ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਿਹੱਸ ੇ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਸਮ� ਤੇ ਗਤੀ ਨਾਲ ਿਹਲਦ ੇਹਨ। ਜਦ� ਕੋਈ ਿਕਰਦਾਰ 

ਤੁਰਦਾ ਹ,ੈ ਤ� ਉਸ ਦੇ ਹੱਥ, ਪੈਰ ਅਤ ੇਿਸਰ ਇਕ ੋਵੇਲੇ ਨਹ� ਿਹਲਦ—ੇਉਹ ਆਪਸ ਿਵੱਚ ਓਵਰਲੈਪ ਕਰਦ ੇਹਨ, ਜੋ ਿਕ ਕੁਦਰਤੀ 

ਿਰਥਮ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ। 

ਇਹ ਅਸੂਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਰੋਬੋਿਟਕ ਜ� ਜਕਿੜਆ ਹੋਇਆ ਿਦਖਾਉਣ ਤ� ਬਚਾ�ਦੇ ਹਨ। ਇਹ ਹਕੀਕਤੀ ਭੌਿਤਕ ਿਵਿਗਆਨ ਦੀ 

ਨਕਲ ਕਰਦ ੇਹਨ, ਿਜੱਥ ੇਕਈੋ ਵੀ ਚੀਜ਼ ਇਕ ੋਵਲੇੇ ਰੁਕਦੀ ਜ� ਚੱਲਦੀ ਨਹ�। ਉਦਾਹਰਨ ਲਈ, 2D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਲੰਬੀ 

ਚੋਟੀ ਜ� ਕੇਪ ਜੋ ਸਰੀਰ ਤ� ਿਪੱਛ ੇਰਿਹੰਦੀ ਹ,ੈ ਉਹ ਡੂੰ ਘਾਈ ਅਤ ੇਹਕੀਕਤ ਜੋੜਦੀ ਹ।ੈ 3D ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ, ਿਜਵ� ਿਕ Frozen 

ਿਫਲਮ ਿਵੱਚ, Elsa ਦੀ ਪ©ੋਾਕ ਅਤ ੇਵਾਲ ਓਵਰਲੈਿਪੰਗ ਐਕ©ਨ ਰਾਹ� ਜੀਵੰਤ ਿਦਸਦ ੇਹਨ। 

ਸਟੌਪ-ਮ©ੋਨ ਿਵੱਚ, ਐਨੀਮਟੇਰ ਹਰ ਫਰੇਮ ਿਵੱਚ ਐਕਸਸੈਰੀਜ਼ ਨੰੂ ਿਹਲਾ ਕ ੇਫਾਲੋ-ਥਰ ੂਿਦਖਾ�ਦੇ ਹਨ। ਮ©ੋਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਿਵੱਚ 

ਵੀ, ਏਲੀਮ�ਟਸ ਦੇ ਿਵਚਕਾਰ ਓਵਰਲੈਿਪੰਗ ਟ��ਜ਼ੀ©ਨ ਸਮੂਥਨă ਸ ਪੈਦਾ ਕਰਦ ੇਹਨ। 

ਆਖ਼ਰ ਿਵੱਚ, ਇਹ ਅਸੂਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਨੰੂ ਹੋਰ ਿਵ©ਵਾਸਯੋਗ, ਮਨĄ ਹਰ ਅਤ ੇਭਾਵਨਾਤਮਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਬਣਾ�ਦੇ ਹਨ। 
 
Q. How does the principle of "exaggeration" contribute to the visual appeal and emotional 
impact of an animated scene? Provide examples of how it can be used effectively in 
different genres of animation? (Nov 24) 
Ans. Exaggeration is a key principle in animation that enhances visual appeal and emotional 
impact by pushing actions, expressions, and movements beyond realistic limits. It is not about 
distortion but about amplifying reality to make scenes more dynamic, entertaining, and 
expressive. 
In character animation, exaggeration makes emotions clearer and more powerful. For example, 
when a character is surprised, their eyes might bulge out, their mouth drops wide open, and 
their body jumps — all exaggerated for comedic or dramatic effect. This helps the audience 
instantly recognize and connect with the emotion. 
In cartoons and comedy, exaggeration is often extreme to create humor. Shows like Looney 
Tunes use wild facial expressions, over-the-top reactions, and impossible physics to entertain. In 
action or superhero genres, exaggeration enhances the impact of fight scenes, such as 
exaggerated jumps, punches, or dramatic poses, like in Dragon Ball Z. 
In emotional or fantasy genres, exaggeration can highlight subtle emotions by stretching or 
delaying a movement to enhance drama or mood. Even in motion graphics, exaggerating scale, 
speed, or transitions adds energy and draws attention. 
Overall, exaggeration adds life, personality, and excitement to animation, making it more 
engaging, memorable, and emotionally powerful across all genres. 
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Exaggeration (ਮਬੁਾਲਗਾ) ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦਾ ਇੱਕ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਅਸੂਲ ਹ ੈਜੋ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਅਪੀਲ ਅਤ ੇਭਾਵਨਾਤਮਕ ਪ�ਭਾਵ 

ਨੰੂ ਵਧਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਹਕੀਕਤ ਤ� ਪਰ ੇਚਲ ਕ ੇਐਕ©ਨ, ਹਾਵਭਾਵ ਅਤ ੇਿਹਲਚਲ� ਨੰੂ ਹੋਰ ਿਜ਼ਆਦਾ ਗਤੀ©ੀਲ, ਮਨĄ ਰੰਜਕ ਅਤ ੇ

ਅਿਭਵ�ਕਤਮਕ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਿਵਗਾੜ ਨਹ�, ਸਗ� ਹਕੀਕਤ ਨੰੂ ਵਧਾ ਚੜ�ਾ ਕ ੇਦਰਸਾ�ਦਾ ਹ।ੈ 

ਿਕਰਦਾਰ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ, ਮੁਬਾਲਗਾ ਭਾਵਨਾਵ� ਨੰੂ ਹੋਰ ਵਾਧ ੂਤੇ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਉਦਾਹਰਣ ਵਜ�, ਜਦ� ਕੋਈ 

ਿਕਰਦਾਰ ਹੈਰਾਨ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਤ� ਉਸ ਦੀਆ ਂਅੱਖ� ਬਾਹਰ ਿਨਕਲਦੀਆ ਂਹਨ, ਮੂੰ ਹ ਖੁੱ ਲਾ ਰਿਹ ਜ�ਦਾ ਹ,ੈ ਤੇ ਸਰੀਰ ਛਾਲ ਮਾਰਦਾ ਹ ੈ

— ਇਹ ਸਭ ਕੁਝ ਹਾਸ ੇਜ� ਨਾਟਕੀਅ ਪ�ਭਾਵ ਲਈ ਵਧਾ ਚੜ�ਾ ਕ ੇਿਦਖਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਦਰ©ਕ� ਨੰੂ ਤੁਰੰਤ ਭਾਵਨਾ ਨਾਲ 

ਜੋੜਦਾ ਹ।ੈ 

ਕਾਰਟੂਨ ਜ� ਹਾਸ ੇਿਵੱਚ, ਮੁਬਾਲਗਾ ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਬਹੁਤ ਅਿਤ ਹ ੋਜ�ਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਹਾਸਾ ਪੈਦਾ ਹੁੰ ਦਾ ਹ।ੈ Looney Tunes 

ਵਰਗੀਆਂ ©ੋਜ਼ ਿਵੱਚ ਿਚਹਰੇ ਦੇ ਹਾਵਭਾਵ, ਵਧੇਰ ੇਪ�ਤੀਿਕਿਰਆਵ� ਅਤ ੇਅਸੰਭਵ ਭੌਿਤਕ ਿਵਿਗਆਨ ਨੰੂ ਮਨĄ ਰੰਜਨ ਲਈ ਵਰਿਤਆ 

ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਐਕ©ਨ ਜ� ਸੁਪਰਹੀਰ ੋ©ੈਲੀਆ ਂਿਵੱਚ, ਮੁਬਾਲਗਾ ਲੜਾਈ ਦੇ ਿਦ�©� ਨੰੂ ਹੋਰ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਵ� ਵਧਰੇ ੇ

ਛਾਲ�, ਘੁੰ ਸ ੇਜ� ਨਾਟਕੀਅ ਪੋਜ਼, ਿਜਵ� Dragon Ball Z ਿਵੱਚ। 
ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਜ� ਕਲਪਨਾਤਮਕ ©ੈਲੀਆ ਂ ਿਵੱਚ, ਇਹ ਸੁਕੁਨਤ ਭਾਵਨਾਵ� ਨੰੂ ਉਭਾਰਨ ਲਈ ਿਹਲਚਲ ਨੰੂ ਿਖੱਚ ਕ ੇਜ� ਦੇਰੀ 

ਕਰਕ ੇਿਦਖਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇੱਥ� ਤੱਕ ਿਕ ਮ©ੋਨ ਗ�ਾਿਫਕਸ ਿਵੱਚ ਵੀ, ਆਕਾਰ, ਗਤੀ ਜ� ਟ��ਜ਼ੀ©ਨ ਨੰੂ ਵਧਾ ਚੜ�ਾ ਕ ੇਿਵਖਾਉਣ ਨਾਲ 

ਊਰਜਾ ਅਤ ੇਿਧਆਨ ਬਣਦਾ ਹ।ੈ 
ਆਖ਼ਰਕਾਰ, ਮੁਬਾਲਗਾ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਜੀਵੰਤਤਾ, ਿਵਅਕਤੀਤਵ ਅਤ ੇਰੋਮ�ਚਕਤਾ ਪੈਦਾ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਇਹ ਹਰ 

©ੈਲੀ ਿਵੱਚ ਹੋਰ ਿਦਲਚਸਪ, ਯਾਦਗਾਰ ਅਤ ੇਭਾਵਨਾਤਮਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਪ�ਭਾਵ©ਾਲੀ ਬਣ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 
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Unit 6: Various Terms in Animation 
Q. Model Sheet (Nov 22) 
Ans. A model sheet is a reference guide showing a character’s appearance, poses, and 
expressions from different angles. It ensures consistency throughout the animation. 
ਮਾਡਲ ©ੀਟ ਇੱਕ ਰਫੈਰ�ਸ ਗਾਈਡ ਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਜੋ ਪਾਤਰ ਦੇ ਰੂਪ, ਅਦਾਵ� ਅਤ ੇਿਚਹਰੇ ਦੇ ਹਾਵਭਾਵ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਕਣੋ� ਤ� ਿਵਖਾ�ਦੀ 

ਹ।ੈ ਇਹ ਪੂਰ ੇਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੌਰਾਨ ਪਾਤਰ ਦੀ ਸਿਥਰਤਾ (consistency) ਬਣਾਈ ਰੱਖਣ ਲਈ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

 
Q. Storyboard (Nov 24) 
Ans. A storyboard is a visual plan made up of sequential drawings representing scenes. It helps 
in planning the flow, timing, and structure of an animation. 

ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਇੱਕ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਯੋਜਨਾ ਹੁੰ ਦੀ ਹ ੈਜੋ ਕਤਾਰਬੱਧ ਿਚੱਤਰ� ਰਾਹ� ਿਦ�©� ਨੰੂ ਦਰਸਾ�ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਪ�ਵਾਹ, 

ਸਮ�-ਬੰਨਟ ਅਤ ੇਬਣਾਵਟ ਦੀ ਯਜੋਨਾ ਬਣਾਉਣ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ 

 
Q. Concept Piece (Nov 24) 
Ans. A concept piece is an artwork that conveys the overall mood, style, or design of an 
animation. It helps visualize the creative direction before production begins. 
ਕ�ਸੈਪਟ ਪੀਸ ਇੱਕ ਕਲਾਤਮਕ ਿਚੱਤਰ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈ ਜੋ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੇ ਮੂਡ, ਰੂਪ-©ੈਲੀ ਜ� ਿਡਜ਼ਾਇਨ ਨੰੂ ਦਰਸਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ 

ਉਤਪਾਦਨ (production) ©ੁਰ ੂਕਰਨ ਤ� ਪਿਹਲ� ਰਚਨਾਤਮਕ ਿਦ©ਾ ਨੰੂ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਰੂਪ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ 
 
Q. Concept (Nov 20) 
Ans. A concept is the core idea or theme behind an animation project. It guides the story, 
characters, and visual elements throughout development. 

ਕ�ਸੈਪਟ ਿਕਸ ੇਐਨੀਮ©ੇਨ ਪ�ੋਜੈਕਟ ਿਪੱਛ ੇਹੋਣ ਵਾਲਾ ਮੁੱ ਖ ਿਵਚਾਰ ਜ� ਥੀਮ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਕਹਾਣੀ, ਪਾਤਰ� ਅਤ ੇਿਵਜ਼ੂਅਲ ਤੱਤ� 

ਨੰੂ ਿਵਕਿਸਤ ਕਰਨ ਿਵੱਚ ਮਾਰਗਦਰ©ਨ ਿਦੰਦਾ ਹ।ੈ 
 
Long Questions 
 
Q. Explain the concept of layout. (Nov 20) 
Ans. In animation, a layout is the blueprint or framework that defines the visual composition 
of each scene. It includes the positioning of characters, backgrounds, camera angles, perspective, 
lighting, and scene timing. The layout serves as a guide for animators, background artists, and 
camera operators to ensure consistency and clarity throughout the production. 
The layout process usually begins after the storyboard is approved. While the storyboard gives a 
rough idea of the scene, the layout refines it by adding accurate proportions, spacing, and 
movement paths. It also sets the field size, which determines what the camera will capture, and 
the camera movements, such as pans, zooms, or tilts. 
There are two main parts to a layout: background layout (which shows the environment and 
setting) and character layout (which shows where and how characters appear in the scene). 
Layout artists must have a good sense of design, perspective, and storytelling to effectively guide 
the animation process. 
A well-executed layout ensures that every scene flows smoothly, matches the director’s vision, 
and maintains continuity. In short, layout is a crucial stage in animation that bridges the gap 
between the storyboard and final animation, ensuring professional quality and visual 
storytelling. 
ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਲੇਆਉਟ ਇੱਕ ਨਕ©ਾ ਜ� ਢ�ਚਾ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਜੋ ਹਰ ਿਦ�© ਦੀ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਰਚਨਾ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਸ਼ਤ ਕਰਦਾ ਹ।ੈ ਇਸ 

ਿਵੱਚ ਿਕਰਦਾਰ� ਦੀ ਪੁਜ਼ੀ©ਨ, ਬਕੈਗ�ਾ�ਡ, ਕੈਮਰਾ ਐੰਗਲ, ਿਦ�©ਟੀਕੋਣ, ਰ©ੋਨੀ ਅਤ ੇਸੀਨ ਦੀ ਟਾਈਿਮੰਗ ©ਾਮਲ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ 
ਲੇਆਉਟ ਐਨੀਮੇਟਰ�, ਬੈਕਗ�ਾ�ਡ ਆਰਿਟਸਟ� ਅਤ ੇਕੈਮਰਾ ਓਪਰਟੇਰ� ਲਈ ਇੱਕ ਮਾਰਗਦਰ©ਕ ਵਜ� ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਤ� ਜੋ 

ਪੂਰ ੇਪ�ੋਜੈਕਟ ਿਵੱਚ ਲਗਾਤਾਰਤਾ ਅਤ ੇਸਾਫ਼ਗੀ ਬਣੀ ਰਹ।ੇ 
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ਲੇਆਉਟ ਦੀ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਆਮ ਤਰੌ 'ਤੇ ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਦੀ ਮਨਜ਼ੂਰੀ ਤ� ਬਾਅਦ ©ੁਰ ੂਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ ਜਦ ਿਕ ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਿਸਰਫ਼ ਇੱਕ 

ਖਾਕਾ ਿਦੰਦਾ ਹ,ੈ ਲੇਆਉਟ ਉਸਨੰੂ ਹੋਰ ਸਹੀ ਅਨੁਪਾਤ, ਖਾਲੀ ਥਾਵ� ਅਤ ੇ ਿਹਲਚਲ ਦ ੇਰਾਹ� ਨਾਲ ਿਵਿਗਆਿਨਕ ਢੰਗ ਨਾਲ 

ਦਰਸਾ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਫੀਲਡ ਸਾਈਜ਼ ਵੀ ਿਨਰਧਾਰਤ ਕਰਦਾ ਹ,ੈ ਜੋ ਦੱਸਦਾ ਹ ੈਿਕ ਕੈਮਰਾ ਕੀ ਕੈਪਚਰ ਕਰੇਗਾ, ਅਤ ੇਕੈਮਰਾ ਦੀ 

ਿਹਲਚਲ (ਿਜਵ� ਿਕ ਪੈਨ, ਜ਼ੂਮ ਜ� ਿਟਲਟ) ਵੀ। 
ਲੇਆਉਟ ਦੇ ਦੋ ਮੁੱ ਖ ਿਹੱਸ ੇਹੁੰ ਦ ੇਹਨ: 

1. ਬੈਕਗ�ਾ�ਡ ਲੇਆਉਟ – ਜੋ ਵਾਤਾਵਰਨ ਅਤ ੇਸੈਿਟੰਗ ਿਦਖਾ�ਦਾ ਹ ੈ

2. ਿਕਰਦਾਰ ਲੇਆਉਟ – ਜੋ ਦੱਸਦਾ ਹ ੈਿਕ ਿਕਰਦਾਰ ਸੀਨ ਿਵੱਚ ਿਕੱਥ ੇਅਤ ੇਿਕਵ� ਿਦਖਣਗੇ। 
ਲੇਆਉਟ ਆਰਿਟਸਟ ਕੋਲ ਿਡਜ਼ਾਇਨ, ਪਰਸਪੈਕਿਟਵ ਅਤ ੇਕਹਾਣੀ ਸੁਣਾਉਣ ਦੀ ਚੰਗੀ ਸਮਝ ਹੋਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ,ੈ ਤ� ਜੋ ਉਹ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਿਦ©ਾ ਸਹੀ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਿਨਰਧਾਰਤ ਕਰ ਸਕਣ। 

ਇੱਕ ਵਧੀਆ ਤਰੀਕ ੇਨਾਲ ਬਣਾਇਆ ਿਗਆ ਲੇਆਉਟ ਇਹ ਯਕੀਨੀ ਬਣਾ�ਦਾ ਹ ੈਿਕ ਹਰ ਸੀਨ ਸਾਫ਼ੀ ਨਾਲ ਚੱਲੇ, ਡਾਇਰਕੈਟਰ 

ਦੀ ਿਦ�©ਟੀ ਅਨੁਸਾਰ ਹੋਵੇ ਅਤ ੇਲਗਾਤਾਰਤਾ ਬਣੀ ਰਹ।ੇ ਸੰਖੇਪ ਿਵੱਚ, ਲੇਆਉਟ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ ਇੱਕ ਅਹੰਕਾਰਪਰੂਨ ਕੜੀ ਹ ੈਜੋ 

ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਅਤ ੇਫਾਈਨਲ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਿਵਚਕਾਰ ਦਾ ਪੁਲ ਬਣਾ�ਦੀ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਨਾਲ ਪ©ੇਾਵਰ ਗੁਣਵੱਤਾ ਅਤ ੇ ਿਵਜ਼ੂਅਲ 

ਕਹਾਣੀ ਨੰੂ ਯਕੀਨੀ ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

 
Q. What is the basic procedure for cell animation? (Nov 22) 
Ans. Cel animation is a traditional animation technique where characters and objects are 
drawn on transparent sheets called cels, short for celluloid. This method was widely used before 
digital animation and formed the foundation of many classic animated films. 
The process begins with storyboarding, where the story is broken down into visual scenes. 
Then, layout and character design are created to define the look and feel of each scene. After 
that, key animators draw the main poses of the characters (called keyframes) that represent 
the most important moments of movement. 
Next, in-betweeners fill in the frames between key poses to create smooth motion. Once the 
animation is finalized in rough form, the drawings are cleaned up to produce clear line art. 
These cleaned-up drawings are then transferred onto transparent cel sheets using ink or 
xerography. 
Each cel is then painted on the back side to add color, usually using special cel paints. The 
completed cels are placed over painted background images and photographed frame by frame 
using a rostrum camera. 
Finally, all the frames are compiled into a sequence to create the illusion of movement. Cel 
animation is labor-intensive but produces a rich, hand-crafted visual style still admired today. 
ਸੈਲ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਇੱਕ ਪਰੰਪਰਾਗਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਤਕਨੀਕ ਹ ੈਿਜਸ ਿਵੱਚ ਿਕਰਦਾਰ� ਅਤ ੇਵਸਤਆੂ ਂਨੰੂ ਪਾਰਦਰ©ੀ ਚਾਦਰ� �ਤ ੇ

ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ,ੈ ਿਜਨ� � ਨੰੂ ਸੈਲ (cel), ਿਜਸਦਾ ਪੂਰਾ ਨ� ਸੈਲਲੌੂਇਡ (celluloid) ਹੁੰ ਦਾ ਹ,ੈ ਿਕਹਾ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਤਰੀਕਾ 

ਿਡਜੀਟਲ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਤ� ਪਿਹਲ� ਬਹੁਤ ਿਜ਼ਆਦਾ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਸੀ ਅਤ ੇਕਈ ਕਲਾਿਸਕ ਐਨੀਮਟੇਡ ਿਫਲਮ� ਦੀ ਨ�ਹ ਿਰਹਾ 

ਹ।ੈ 

ਇਸ ਦੀ ©ੁਰਆੂਤ ਸਟੋਰੀਬੋਰਿਡੰਗ ਨਾਲ ਹੁੰ ਦੀ ਹ,ੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਕਹਾਣੀ ਨੰੂ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਸੀਨ� ਿਵੱਚ ਵੰਿਡਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਿਫਰ 

ਲੇਆਉਟ ਅਤੇ ਿਕਰਦਾਰ ਿਡਜ਼ਾਈਨ ਬਣਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ, ਜੋ ਹਰ ਿਦ�© ਦੀ ਰੂਪ-ਰ◌ખે◌ਾ ਿਨਰਧਾਰਤ ਕਰਦ ੇਹਨ। ਇਸ ਤ� 

ਬਾਅਦ, ਕੀ ਐਨੀਮੇਟਰਜ਼ ਵੱਲ�  ਮੁੱ ਖ ਪੋਜ਼ ਬਣਾਏ ਜ�ਦੇ ਹਨ (ਿਜਨ� � ਨੰੂ ਕੀਫਰੇਮ ਿਕਹਾ ਜ�ਦਾ ਹ)ੈ ਜੋ ਿਹਲਚਲ ਦੇ ਸਭ ਤ� 

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਪਲ ਦਰਸਾ�ਦੇ ਹਨ। 

ਅੱਗ,ੇ ਇਨ-ਬੀਟਵੀਨਰਜ਼ (in-betweeners) ਵੱਲ�  ਇਨ� � ਕੀਫਰਮੇ� ਦੇ ਿਵਚਕਾਰ ਵਾਲੀਆ ਂਫਰੇਮ� ਨੰੂ ਭਿਰਆ ਜ�ਦਾ ਹ,ੈ ਤ� ਜੋ 

ਨਰਮ ਅਤ ੇਸਿਹਜ ਗਤੀ ਿਮਲੇ। ਜਦ ਇਹ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਰਫ਼ ਰੂਪ ਿਵੱਚ ਿਤਆਰ ਹ ੋਜ�ਦੀ ਹ,ੈ ਤ� ਡ�ਾਇੰਗਜ਼ ਨੰੂ ਸਾਫ਼ ਕਰਕ ੇ
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ਲਾਈਨ ਆਰਟ ਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਸਾਫ਼ ਡ�ਾਇੰਗਜ਼ ਿਫਰ ਸੈਲ ©ੀਟ� �ਤੇ ਿਸਆਹੀ ਜ� ਜ਼ਰੋੈਗ�ਾਫੀ ਰਾਹ� ਟਰ�ਸਫ਼ਰ 

ਕੀਤੀਆ ਂਜ�ਦੀਆ ਂਹਨ। 

ਹਰ ਸੈਲ ਦੇ ਿਪੱਛਲੇ ਪਾਸ ੇਖਾਸ ਸੈਲ ਪ�ਟ ਦੀ ਵਰਤ� ਕਰਕ ੇ ਰੰਗ ਭਿਰਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ ਿਤਆਰ ਕੀਤੀਆ ਂਸਲੈ� ਨੰੂ ਪ�ਟ ਕੀਤੇ 

ਬੈਕਗ�ਾ�ਡ �ਤੇ ਰੱਖ ਕ ੇਰੋਸਟ�ਮ ਕੈਮਰੇ ਦੀ ਮਦਦ ਨਾਲ ਇੱਕ-ਇੱਕ ਫਰੇਮ ਫੋਟ ੋਬਣਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

ਆਖ਼ਰ ਿਵੱਚ, ਸਾਰ ੇਫਰੇਮ� ਨੰੂ ਇਕਠਾ ਕਰਕ ੇਇੱਕ ਲੜੀ ਬਣਾਈ ਜ�ਦੀ ਹ,ੈ ਜੋ ਿਹਲਣ ਦੀ ਭਰਮਾਤਮਕ ਗਤੀ ਪੈਦਾ ਕਰਦੀ ਹ।ੈ 
ਸੈਲ ਐਨੀਮੇ©ਨ ਹਾਲ�ਿਕ ਬਹੁਤ ਿਮਹਨਤ ਵਾਲੀ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਹ,ੈ ਪਰ ਇਹ ਹਥ� ਬਣੇ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ©ੈਲੀ ਨੰੂ ਉਤਪੰਨ ਕਰਦੀ ਹ ੈਜੋ 

ਅੱਜ ਵੀ ਬਹੁਤ ਪਸੰਦ ਕੀਤੀ ਜ�ਦੀ ਹ।ੈ 

 
Q. What are the essentials and qualities for a good animated character? (Nov 22) 
Ans. A good animated character is one that is visually appealing, emotionally engaging, and 
memorable. The first essential quality is a strong and unique design. The character should 
have a recognizable silhouette, appropriate colors, and expressive features that reflect their 
personality and role in the story. 
Personality is another key element. A great character expresses clear emotions, motivations, 
and traits that make them relatable to the audience. Whether brave, funny, shy, or mischievous, 
their personality should be consistent throughout the animation. 
Appeal is crucial—it doesn't necessarily mean the character has to be cute or beautiful, but they 
should be interesting to look at and emotionally connect with the viewer. This is achieved 
through thoughtful design, facial expressions, and movement. 
Clarity in animation is important too. The character's gestures, expressions, and actions should 
be readable and match their mood or intent. Voice acting, when used, should also match the 
character's identity and enhance their believability. 
Additionally, a good animated character should have flexibility—they should be designed in a 
way that allows for a range of motion and expressions without losing consistency. 
Overall, a good character combines strong design, personality, emotional depth, and animation 
clarity to leave a lasting impact on the audience. 
ਇੱਕ ਵਧੀਆ ਐਨੀਮੇਟਡ ਿਕਰਦਾਰ ਉਹ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਜੋ ਿਵਜ਼ੂਅਲੀ ਖੂਬਸੂਰਤ, ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਤੌਰ ‘ਤੇ ਜੋੜਨ ਵਾਲਾ ਅਤ ੇਯਾਦਗਾਰ 

ਹੋਵੇ। ਸਭ ਤ� ਪਿਹਲੀ ਜਰੂਰੀ ਗੁਣਵੱਤਾ ਹ ੈ ਇੱਕ ਮਜ਼ਬਤੂ ਅਤ ੇ ਿਵਲੱਖਣ ਿਡਜ਼ਾਈਨ। ਿਕਰਦਾਰ ਦਾ ਿਸਲੂਐਟ (ਆਕਾਰ) 

ਪਛਾਣਯੋਗ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹ,ੈ ਰੰਗ ਢੰਗ ਨਾਲ ਚੁਣੇ ਹੋਣ ਅਤ ੇਹਾਵ-ਭਾਵ ਐਸ ੇਹੋਣ ਜੋ ਉਸਦੀ ©ਖਸੀਅਤ ਅਤ ੇਕਹਾਣੀ ਿਵੱਚ 

ਉਸਦ ੇਰੋਲ ਨੰੂ ਦਰਸਾ�ਦੇ ਹੋਣ। 

©ਖਸੀਅਤ ਵੀ ਇੱਕ ਮੁੱ ਖ ਤੱਤ ਹ।ੈ ਵਧੀਆ ਿਕਰਦਾਰ ਸਾਫ਼ ਭਾਵਨਾਵ�, ਮੋਟੀਵੇ©ਨ ਅਤ ੇਖਾਸ ਖਬੂੀਆ ਂਰੱਖਦਾ ਹ ੈਜੋ ਦਰ©ਕ� 

ਨਾਲ ਜੁੜਨ ਿਵੱਚ ਮਦਦ ਕਰਦੀਆ ਂ ਹਨ। ਚਾਹ ੇ ਉਹ ਬਹਾਦਰ, ਹਾਿਸਆ ਂ ਵਾਲਾ, ਸ਼ਰਮੀਲਾ ਜ� ਸ਼ਰਾਰਤੀ ਹੋਵੇ, ਉਸਦੀ 

©ਖਸੀਅਤ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੌਰਾਨ ਲਗਾਤਾਰ ਇੱਕਸਾਰ ਰਿਹਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ।ੈ 

ਆਕਰ©ਣ ਵੀ ਬਹੁਤ ਜਰੂਰੀ ਹ—ੈਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਇਹ ਨਹ� ਿਕ ਿਕਰਦਾਰ ਿਸਰਫ਼ ਿਪਆਰਾ ਜ� ਸੁੰ ਦਰ ਹੋਵੇ, ਪਰ ਉਹ ਿਦਖਣ 

ਿਵੱਚ ਿਦਲਚਸਪ ਅਤ ੇਦਰ©ਕ� ਨਾਲ ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਿਰ©ਤਾ ਬਣਾਉਣ ਵਾਲਾ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਸੋਚ-ਿਵਚਾਰ ਵਾਲੇ 

ਿਡਜ਼ਾਈਨ, ਿਚਹਰੇ ਦੇ ਹਾਵ-ਭਾਵ ਅਤ ੇਿਹਲਚਲ ਰਾਹ� ਪਾਇਆ ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ 

ਐਨੀਮ©ੇਨ ਿਵੱਚ ਸਪ©ਟਤਾ ਵੀ ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਹ।ੈ ਿਕਰਦਾਰ ਦੇ ਇਸ਼ਾਰ,ੇ ਹਾਵ-ਭਾਵ ਅਤ ੇਿਕਰਦਾਰਵਤੀ ਕਾਰਵਾਈਆ ਂਪੜ�ਨ 

ਯੋਗ ਹੋਣੀਆ ਂਚਾਹੀਦੀਆਂ ਹਨ ਅਤ ੇਉਸਦ ੇਮੂਡ ਜ� ਮਕਸਦ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਣੀਆ ਂਚਾਹੀਦੀਆਂ ਹਨ। ਜੇ ਵੌਇਸ ਐਕਿਟੰਗ ਵਰਤੀ 

ਜ�ਦੀ ਹ,ੈ ਤ� ਉਹ ਵੀ ਿਕਰਦਾਰ ਦੀ ਪਛਾਣ ਨੰੂ ਿਮਲਦੀ-ਜੁਲਦੀ ਅਤ ੇਉਸਦੀ ਭਰੋਸਯੇੋਗਤਾ ਵਧਾ�ਦੀ ਹੋਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ।ੈ 

ਇਸਦੇ ਨਾਲ-ਨਾਲ, ਵਧੀਆ ਐਨੀਮੇਟਡ ਿਕਰਦਾਰ ਿਵੱਚ ਲਚਕੀਲਾਪਨ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹ—ੈਉਸਨੰੂ ਐਸਾ ਬਣਾਇਆ ਜਾਣਾ 

ਚਾਹੀਦਾ ਹ ੈਜੋ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਿਹਲਚਲ� ਅਤ ੇਭਾਵਨਾਵ� ਨੰੂ ਿਵਖਾਉਣ ਦੀ ਆਜ਼ਾਦੀ ਦਵੇੇ ਿਬਨ� ਿਕਸ ੇਿਵਅਰਥਤਾ ਜ� ਅਸਮੰਜਸ ਦੇ। 
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ਕੁੱ ਲ ਿਮਲਾ ਕ,ੇ ਇੱਕ ਵਧੀਆ ਿਕਰਦਾਰ ਮਜ਼ਬੂਤ ਿਡਜ਼ਾਈਨ, ©ਖਸੀਅਤ, ਭਾਵਨਾਤਮਕ ਗਿਹਰਾਈ ਅਤ ੇ ਐਨੀਮ©ੇਨ ਦੀ 

ਸਪ©ਟਤਾ ਦਾ ਿਮਲਾਪ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈਜੋ ਦਰ©ਕ� �ਤੇ ਗਿਹਰਾ ਪ�ਭਾਵ ਛੱਡਦਾ ਹ।ੈ 

 
 


